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- Witamy 
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rzymacie w rękach Easy PC — poradnik zawierający Dla a 
wszelkie niezbędne informacje o tym, co należy wiedzieć wszystkich 


o komputerze używanym w domu i w pracy. ERO TEE aeanazGmy dA 


każdego, niezależnie od tego, 


Komputery już dawno przestały być luksusem. Czy to jaki posiada komputer 
w biurze, w szkole, czy w domu — pomagaj konywać prac = czy będzie to multimedialny 
ka łę i > j * Aa P k JĄ ge A P a € pecet z zainstalowanym 
szybciej i znacznie prościej. Mogą bawić, ale też dostarczać systemem Windows 95, czy 


nieco starszy z Windows 3.1. © 


najróżniejszych informacji. Pomagają dzieciom w nauce W koleji dizeszytach 


i dorosłym przy wykonywaniu prezentować będziemy 
OP » najróżniejsze programy, 
szeregu czynności i zadań. omówimy także różnorodne 
Za pomocą komputera można urządzenia i elementy 
ą ja ; przyłączane do obecnie 
zaprojektować własne kartki używanych komputerów. 


Wiele przykładów 
praktycznych pomoże 
domowymi wydatkami, a także wykorzystać posiadany 


odprężyć się przy ulubionej ai ak 8 
grze. Nasze dzieci opanują 

zawiłości angielskiej gramatyki 

* lub łatwiej poradzą sobie 

z zadaniami matematycznymi. 


urodzinowe, lepiej zarządzać 


Wszystko to jest dziś możliwe, ponieważ nowoczesne 
komputery obsługuje się z taką samą łatwością jak kuchenkę 
mikrofalową. Należy jedynie wiedzieć, co chce się dzięki 


nim osiągnąć. 


Właśnie tym zajmiemy się w kolejnych zeszytach serii 
Easy PC. Zaprezentujemy w nich możliwości, jakie kryje 


w sobie komputer. A kiedy natkniemy się na jakiś bardziej 
skomplikowany problem, natychmiast przedstawimy sposób na 
jego proste rozwiązanie. Ponieważ jednak komputer powinien 
także uprzyjemniać pracę, w każdym zeszycie zeprezentujemy 
kilka wybranych programów dostępnych na CD-ROM-ach. © 
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Komputer 


zy 


pełni działający komputer składa się z dwóch grup elementów: 

sprzętu i oprogramowania. Elementami sprzętowymi są te części 

komputera, które można zobaczyć i dotknąć, czyli sam komputer 
w obudowie, monitor, drukarka, mysz, modem, karty rozszerzające i kabel 
doprowadzający zasilanie. Większość użytkowników kupuje komputer 


Na monitorze ukazuje się wszystko to, nad czym 
właśnie pracujemy. Monitor komputera typu desktop 
przypomina niewielki odbiornik telewizyjny. Komputery 
przenośne natomiast są wyposażane w płaskie ekrany 
ciekłokrystaliczne. 


Poruszając myszą automatycznie 


- stacjonarny określany jako desktop. Najczęściej stoi on na stałym miejscu, 


W komputerach 
osobistych możemy 
zainstalować 
dodatkowe głośniki 
wewnętrzne lub 
zewnętrzne. Po ich 
przyłączeniu zestaw 
może na przykład 
służyć jako odtwarzacz 
płyt kompaktowych. 
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Obudowa 
komputera mieści 
w sobie wszystkie 
wewnętrzne 
komponenty, jak 
układy pamięci, 
dysk twardy czy 
kartę graficzną. 


Za pomocą klawiatury można powodujemy przemieszczanie jej wskaźnika 
edytować tekst, a także wpisywać na ekranie monitora. W taki sposób możemy NE 
liczby lub rozkazy. Z kolei klawisze wywoływać polecenia i sterować 

strzałek pozwalają przesuwać kursor wykonywanymi programami. Podkładka pod 

na ekranie monitora. mysz, tak zwany mousepad, powinna być 


gładka i zawsze utrzymywana w czystości. 


typu PC 


na przykład na biurku, w przeciwieństwie 

do komputerów przenośnych (notebook), 
które można na przykład zabierać w podróż. 
Do elementów dodatkowych należą tak zwane 
urządzenia peryferyjne, takie jak drukarka 


Drukarka służy do 
drukowania tekstów 

i grafiki. Drukarki można 
podzielić na czarno-białe 
i kolorowe, stacjonarne 


i przenośne oraz na proste, 


choć oferujące całkiem 


przyzwoitą jakość wydruku 


za niewielką cenę, 
jak i bardzo drogie — 
najwyższej jakości. 


Do komputera można też 
przyłączyć modem, który 
umożliwia komunikowanie się za 
pośrednictwem sieci telefonicznej 
z innymi komputerami na całym 
świecie. Tą drogą można również 
nadawać i przyjmować faksy. 


Co to jest 
komputer PC - 


ierwsze komputery 
osobiste (PC — personal 
computer) zostały 


opracowane przez IBM. 
Ponieważ firma ta nie miała 
nic przeciwko temu, by inne 
przedsiębiorstwa skorzystały 
z jej pomysłu i podążyły jej 
śladem, wielu producentów 
sprzedaje dziś własne 
komputery, które jednak są 
wciąż budowane według tej 
samej koncepcji firmy IBM. 
Ponieważ na rynku pojawiało 
się coraz więcej produktów 
zaczęto pisać programy dla 
tego typu komputerów. 
Producenci sprzętu 
odpowiedzieli na to kolejną 
falą unowocześnionych 
komputerów typu IBM-PC. 
Proces ten rozwijał się 
na zasadzie lawiny: kompu- 
tery, nowe komponenty 
i oprogramowanie są obecnie 
tworzone przez setki 
najróżniejszych producentów. 
Tym sposobem PC stał się 
najbardziej rozpowszechnionym 
typem komputera na świecie. 
Dlatego też w każdym wydaniu 
Easy PC najwięcej uwagi 
poświęcamy właśnie sprzętowi 
typu IBM-PC. 


Apple Macintosh 


Niemal w tym samym czasie, 
w którym narodził się PC, 
firma Apple zaczęła budować 
swój własny typ komputera 
osobistego. System Apple nie 
był jednak zgodny z IBM-PC 
ani pod względem sprzętu, 
ani oprogramowania. Swój 
sukces zawdzięczał on 
faktowi, iż po raz pierwszy 
wykorzystano tam graficzny 
sposób komunikowania się 
z użytkownikiem bazujący na 
obrazkach i oknach — na rok 
przed rozpowszechnieniem się 
Windows firmy Microsoft. 
Komputery Apple od samego 
początku były systemami 
kompletnymi. Oznaczało to, że 
w ich przypadku nie było już 


konieczne kupowanie 
dodatkowych komponentów, 
aby na przykład uzyskać dźwięk 
odpowiedniej jakości. 

W przeciwieństwie do 
ówczesnych PC-tów, komputery 
Apple były też znacznie 
prostsze w obsłudze. 

Mac, jak najchętniej nazywa 
się komputer firmy Apple, 
szybko stał się ulubionym 
narzędziem ludzi z kręgów 
twórczych. Używali go przede 
wszystkim architekci, muzycy 
i projektanci, którym najczęściej 
potrzebny był właśnie wydajny 
i łatwy w obsłudze komputer. 
Tak więc Mac wciąż pozostaje 
główną alternatywą dla 
komputerów typu IBM-PC, 

a fakt, iż w porównaniu 

z PC-tem jest mniej dostępny 
na rynku, wynika głównie 
stąd, iż firma Apple nie 
udostępnia nikomu praw 

do kopii swojego projektu. 


Inne 


Większość producentów 
skorzystała co prawda 
z koncepcji peceta firmy IBM, 
niemniej niektórzy wyłamali się 
i podążyli własną drogą 
tworząc komputery osobiste 
niezgodne ze standardem. Stąd 
też oprogramowanie stworzone 
dla typowego komputera PC 
z reguły nie może być na nich 
uruchamiane. 

W zupełniym oderwaniu 
od standardu IBM-a powstały 
rozwiązania, które przewyż- 
szają pierwowzór czy to 
pod względem ceny, czy 
przydatności do gier, czy też 
obróbki dźwięku lub grafiki. 
Niejeden z tego typu systemów 
komputerowych był i wciąż 
jeszcze jest wspaniałym 
narzędziem, jednakże 
przeznaczonym wyłącznie 
dla specjalistów skupiających 
się na wykonywaniu 
określonej grupy 
zadań. 
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Wnętrze 


Procesory nętrze każdego komputera wygląda podobnie, tzn. składa się 

z typowej grupy elementów. Przede wszystkim mamy tu płytę 
główną, procesor, napędy dyskietek, zasilacz i moduły pamięci. 

Większość składników jest instalowana na płycie głównej według określonych 


Mikroprocesor to mózg każdego 
komputera. Jest głównym ukła- 
dem PC-ta i elementem, który : gd ; ż 
wciąż pracuje, jak superkalkula- standardów, skąd bierze się tak wiele możliwości wymiany poszczególnych 
tor wykonujący wszystkie zada- komponentów. Niemal każdy komputer można rozbudowywać i wzbogacać 
nia nakładane na niego przez dodatkowymi urządzeniami. 


uruchomiony program. 

Procesor wygląda jak podusz- 
ka na igły pełna metalowych nó- 
żek. Jego typ możemy rozpoznać 


Wiedza o tym, co kryje się wewnątrz obudowy, jest bardzo przydatna. 
Może okazać się, że będziemy potrzebować więcej miejsca na dodatkowe 
moduły pamięci lub też zapragniemy zainstalować określoną kartę 


po oznaczeniach znajdujących się rozszerzającą, na przykład modem. Ale uwaga! Zanim zdejmiemy obudowę 

na obudowie — kilku symbolach, naszego peceta zawsze odłączamy go od prądu! 

które jednak dokładnie informują 

0 tym, z jakiego typu procesorem Diody informują nas Włącznik powoduje 
mamy do czynienia, np. 80386 o aktualnym stanie doprowadzenie prądu do 
czy 80486 (lub w skrócie 486). komputera. Pokazują, czy wszystkich elementów 
Od kolejnej generacji procesorów jest włączony, z jaką komputera. 

— Pentium — firma Intel zmieniła szybkością pracuje oraz czy 

nieco ich oznaczenia, choć cza- dysk twardy jest właśnie 

sem nazywa się je procesorami zajęty, czy też nie. 


586. Nieco inne oznaczenia mają 
produkty firm AMD i Cyrix. 
Procesory charakteryzowane | ku 
są również ze względu na wy- 
dajność, czyli szybkość, z jaką 
są w stanie wykonywać zlecone 
im zadania. Miarą wydajności 
jest częstotliwość pracy mierzona 
w megahercach — w skrócie 
MHz. Najczęściej wyższa często- 
tliwość oznacza szybszy procesor. 
Niektóre programy, jak edyto- 
ry tekstu, nie potrzebują jednak 
specjalnie wydajnego systemu. 
Dużo większe wymagania pod 
tym względem stawiają nato- 
miast arkusze kalkulacyjne oraz 
programy do obróbki grafiki. 
Procesor może być także wy- 


Napęd dysków CD-ROM jest 


go -ażóny w dodatków lad Napęd dyskietek służy do istotnym uzupełnieniem współczesnego 
wopomtaanjacy wykonywanie instalowania programów na komputera. Na jednym krążku CD-ROM 
obliczeń, AHóa 0 pośace twardym dysku lub zapisy- mogą się znaleźć ogromne ilości 
ZE wania danych na dyskietkach, danych, ale również zapisanych | 
wykonywanie wszelkich skompli- umożliwiając w ten sposób obrazków, filmów wideo czy ścieżek 
kowanych dziafań ma matic korzystanie z nich na innym z nagraną muzyką. ROM to skrót 
RD aadaEa en posh komputerze. Wewnątrz od angielskiego określenia „read only 
Głowa otadojece o, eż. dyskietki znajduje się memory”, oznaczającego pamięć tylko 
A magnetyczny krążek, do odczytu. Oznacza to, że w przypad- 
wbudowaną taką jednostkę na którym dane są przecho- ku płyt CD-ROM możliwy jest wyłącznie 
natomiast przy starszych produk. saricoablea podob z ską ye PU v WIEmia Kicia 
Boon S a jak dźwięk na taśmie kasety nie da się na nich zapisać. Widać SE 
| magnetofonowej. tu analogię do muzycznych płyt 


zwrócić uwagę na symbole 
umieszczone za typem urządze- 

nia: DX oznacza układ z wbudo- 
wanym koprocesorem, zaś SX — 
układ bez takiej jednostki. 


kompaktowych CD, które można 
jedynie odtwarzać. Do zapisu muzyki 
używamy kaset magnetofonowych — 
w przypadku danych komputerowych 
ich odpowiednikiem są dyskietki. 
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Pamięć operacyjna 
składa się z modułów 
RAM (random access 
memory). Komputer 
ładuje do niej 
wszystkie dane 

i programy, z którymi 
właśnie pracuje. 
Pamięć operacyjna 
jest tymczasowa — 

po wyłączeniu 
komputera wszystkie 
dane i programy, 
które się w niej 
znajdowały, prze- 
padają bezpowrotnie. 
Jej wielkość określana 
jest w megabajtach 
(MB). 


Procesor to serce 
każdego komputera. 
To właśnie on zajmuje 
się wykonywaniem 
uruchamianych 
programów 

i przetwarzaniem 
danych. Ponieważ 
podczas pracy jego 
temperatura znacznie 
wzrasta, najczęściej 
jest wyposażony 

w wiatraczek. 


Na płycie głównej znaj- 
dują się tzw. gniazda 
dla dodatkowych modu- 
łów pamięci RAM. 

Po umieszczeniu w nich 
dodatkowych układów 
pamięci natychmiast 
podniesie się wydajność 
naszego komputera. 


to034 
LIDII 


Napęd CD-ROM, podobnie jak 
wiele innych tego typu urządzeń, 
musi odpowiadać swymi rozmia- 
rami pewnemu standardowi. 
Dzięki temu z łatwością można 
go umieścić w obudowie każde- 


go komputera. 


komputera 


Komputer PC używa małej 
baterii, która pozwala mu 
przetrzymywać w oddziel- 
nym układzie pamięci nie- 
które najważniejsze informa- 
cje na temat całego systemu. 
Chodzi tu o dane dotyczące 
głównych ustawień konfigu- 
racyjnych komputera oraz 
zainstalowanych w nim 
urządzeń. Ponadto przecho- 
wywana jest tu bieżąca data 
i czas. 


|osaaa 
Mittkigy 
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Cała elektronika komputera znajduje się na 
płycie głównej. Obok procesora najważ- 
niejszym elementem jest tu BIOS (basic in- 
put/output system). Jest to układ troszczący 
się o prawidłowe współdziałanie wszystkich 
komponentów systemu. Posiada on specjalny 
program zawierający polecenia, które kom- 
puter musi zawsze wykonać w pierwszej ko- 
lejności, tuż po uruchomieniu. Jedno z nich 
nakazuje załadowanie systemu z dysku twar- 
dego. Następnie BIOS tłumaczy sygnały wy- 
syłane przez zainstalowane urządzenia wej- 
ścia/wyjścia, takie jak klawiatura, na rozkazy 
zrozumiałe dla procesora. Dopiero wówczas 
ten ostatni będzie mógł je wykonać. 


Gniazda kart 
rozszerzających 
służą do rozbudowy 
komputera. Można 
w nich umieścić 
kartę dźwiękową, 
sieciową, modem 


i inne urządzenia. 
<A 


Zasilacz redukuje napięcie wychodzące 


Ważnym elementem jest dysk 
twardy. Właśnie na nim na dłuższy 
czas Są zapisywane wszystkie 
obrabiane dane i instalowane 
programy. Zapis dokonywany jest 

w tym przypadku na magnetycznej 
powierzchni, podobnie jak na 
dyskietkach. Pojemność dysków 
twardych określana jest w megabajtach 
(MB) lub gigabajtach (GB). 


z sieci z 220 Vdo5i 12 V. Zasilanie 
o takim właśnie napięciu jest potrzebne do 
pracy poszczególnych elementów systemu. 
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Urządzenia. 


racę komputera można podzielić na trzy etapy: wprowadzanie danych, 

ich przetwarzanie i wyprowadzanie wyników. Za pomocą urządzeń 

wejścia, takich jak klawiatura czy mysz, dane i polecenia są 
przekazywane do komputera. Polecenia informują komputer o tym, co powinien 
zrobić z wprowadzonymi danymi. 

Procesor i oprogramowanie komputera przetwarzają dane, a efekt tej pracy 
jest zwracany w postaci obrazu na ekranie monitora lub wydruku na drukarce. 
Właściwie pracę komputera można by porównać do funkcjonowania pralki. 

Na początku zostaje ona wypełniona wodą, brudnymi ubraniami i proszkiem 
do prania (wprowadzanie danych). Następnie nastawia się odpowiedni program 
i rozpoczyna się pranie (przetwarzanie danych). Na koniec zaś wyjmujemy 
czyste ubrania z bębna pralki (zwracanie danych). 

Urządzeń, za pomocą których możemy wprowadzać dane do komputera, jest 
bardzo wiele. Oprócz myszy i klawiatury można wykorzystywać modemy, 
skanery, kamery cyfrowe oraz muzyczne keyboardy. Za urządzenie wejścia może 
posłużyć praktycznie wszystko, co jest w stanie odbierać informacje z zewnątrz, 
a następnie przetwarzać je do postaci danych, które będą zrozumiałe dla 
komputera. Zanim informacje trafią do PC-ta, zawsze muszą zostać wcześniej 
przetworzone przez jakieś urządzenie wejścia. 


Klawiatura i mysz 


Dane i polecenia przekazywane są do komputera = 
najczęściej za pomocą klawiatury i myszki. Klawiatura 

pozwala na wpisywanie tekstu i liczb. Klawisze specjalne 

służą do przekazywania poleceń lub do sterowania czynnościami na ekranie 

monitora. Zamiast klawiatury wygodniej jest posługiwać się myszką: za jej 
pośrednictwem przesuwamy na ekranie monitora małą strzałkę (kursor 

myszy), określając jakie operacje chcemy wykonać. 


Karty dźwiękowe 


Karty dźwiękowe służą do konwersji dźwięku (pochodzącego z płyt CD, 
urządzeń hi-fi, czy też mikrofonów) do postaci danych, które może 
przetwarzać komputer. Podobnie, jak odtwarzacz płyt kompaktowych, 
tak i karty dźwiękowe są w stanie odtwarzać przez głośniki dźwięk 
zapisany w postaci zer i jedynek. 

Konwersji dokonywanej przez karty dźwiękowe może być również 
poddawana muzyka pochodząca z syntezatorów i klawiatur MIDI. MIDI 
(Musical Instruments Digital Interface) to standard opracowany dla 
elektronicznych instrumentów muzycznych. Wystarczy więc karta dźwiękowa 
zainstalowana w komputerze i klawiatura MIDI — a już mamy w naszych 
czterech ścianach całą orkiestrę. 


micie — _ Skaner 


To co karty dźwiękowe dokonują z dźwiękiem, skanery robią 7 
z obrazkami: przekształcają optyczne informacje na komputerowe dane. 
Skaner — podobnie jak kserokopiarka — za pomocą czujników bada 
==- _ kolory i jasność odczytywanego obrazu. Po przekazaniu informacji 
o obrazie do komputera można je w dowolny sposób modyfikować, 
tworząc na ekranie monitora zupełnie nowe obrazki. 


a LZENNAŃ 


wejścia 


Aparaty cyfrowe 


Aparaty cyfrowe nie potrzebują filmu fotograficznego. 
Obraz, który do nich trafia, zapisywany jest natychmiast 
w postaci cyfrowej. Po podłączeniu takiego aparatu do 
komputera, wszystkie obrazy mogą zostać przeniesione do PC-ta 
i wyświetlone na ekranie monitora. 


Wirtualna rzeczywistość 


Istnieją też urządzenia, które przekształcają do postaci 
danych komputerowych ruch ciała człowieka. Specjalne 
rękawice, hełmy, czy inne czujniki przytwierdzone 

do ciała przesyłają do PC-ta informacje o ruchu, 

co natychmiast znajduje odbicie na ekranie monitora. 
Te specjalistyczne urządzenia wykorzystywane są 
najczęściej w określonego typu grach komputerowych. 


TV i wideo 


Obraz telewizyjny lub nagrany na taśmie wideo również może 
trafiać do komputera. Służą do tego specjalne karty rozszerzeń, 
które między innymi umożliwiają oglądanie obrazu TV na ekranie, 

— odtwarzanie płyt Video-CD bądź też tworzenie własnych filmów 
wideo. 


Joysticki 


Joysticki, tak jak myszki, pomagają w przemieszczaniu kursora na 
ekranie monitora. Jednak w przeciwieństwie do myszy, korzysta 
się z nich najczęściej w grach komputerowych 
i symulatorach lotu, czyli programach 
symulujących pilotowanie samolotu. 


Inne komputery 


Urządzeniem wejścia może być również inny komputer. 
W niejednym biurze działają dziś sieci łączące ze sobą wiele 
komputerów. Dzięki takim sieciom możliwe jest przekazywanie 
informacji pomiędzy poszczególnymi komputerami, a nawet 
sterowanie za pomocą jednego komputera, działaniem 

innego, który również podłączony jest do sieci. 

Modem pozwala na utworzenie połączenia między dwoma 
komputerami za pośrednictwem linii telefonicznych. W ten 
sposób możliwa staje się wymiana informacji pomiędzy 
komputerami znajdującymi się w dowolnej odległości od siebie. 
Na takiej właśnie zasadzie funkcjonuje Internet, sieć ta korzysta 

—. zlinii telefonicznych do tworzenia połączeń pomiędzy 
komputerami na całym świecie. W zasadzie więc, 
za pomocą Internetu, możemy otrzymać każdą 
informację, jakiej sobie tylko zażyczymy -— i to 
siedząc wygodnie w domowym fotelu przed ekranem 
komputera. 


Urządzenia 


ie miałoby sensu, gdyby możliwe było jedynie wprowadzanie informacji 
do komputera i ich przetwarzanie, bez możliwości otrzymania wyników 
działania. Komputer potrafi przekazać rezultat swojej pracy do urzą- 
dzeń wyjścia, takich jak monitor lub drukarka. Również karta dźwiękowa 
zaliczana jest do urządzeń wyjścia. 
Najważniejszym urządzeniem wyjścia jest jednak monitor komputera. 
W przeciwieństwie do drukarki czy karty dźwiękowej, które nie muszą należeć 
do podstawowego wyposażenia systemu, monitor jest niezbędny. Jednak 
decydując się od razu na zakup komputera wraz ze wspomnianymi urządze- 
niami dodatkowymi możemy liczyć na ich korzystniejszą cenę. 


Monitory 


Żaden komputer PC nie nadaje się do pracy bez monitora lub wyświetlacza. 
Najczęściej jest to monitor kolorowy, przypominający mały telewizor. 
Informacje, które są wyświetlane na ekranie monitora, pochodzą z karty 
graficznej w komputerze. Karta graficzna zmienia komputerowe dane 
w sygnał wideo, który następnie może wyświetlać monitor. 
W ostatnich latach jakość monitorów gwałtownie wzrosła. Podczas gdy 
pierwsze zestawy PC potrafiły wyświetlać tylko jednobarwne teksty, 
nowoczesne karty graficzne i monitory wyświetlają obraz o jakości lepszej 
niż w przypadku dobrych odbiorników telewizyjnych. 
Komputery przenośne wykorzystują płaskie ekrany wyświetlaczy, które 
funkcjonują na zasadzie podobnej do wyświetlaczy kalkulatorów. Różnica 
polega na tym, że na ekranach tych komputerów można wyświetlać nie tylko 
cyfry i litery, lecz także grafikę. Oprócz monitorów kolorowych, które są dość 
drogie, na rynku wciąż można spotkać modele czarno-białe. 


Drukarki 


Drukarki spełniają podobną rolę, jak monitory — tyle tylko, że tak tekst, jak 
i grafika pojawiają się nie na ekranie, lecz na papierze. Cały proces wygląda 
więc bardzo podobnie: informacje, które mają się pojawić na papierze, 
wysyłane są z komputera do karty drukarki. Tam 
zostają zamienione w obraz strony, który 

> następnie poprzez drukarkę trafia na papier. 

Do zastosowań domowych nadaje się albo 
drukarka atramentowa, albo laserowa. Drukarki 
atramentowe są tańsze, lecz jednocześnie wolniejsze 

niż drukarki laserowe. Oba typy zapewniają jednak 
dość wysoką jakość druku, a najlepsze modele nawet 
zbliżoną do jakości czasopism. 


h 


= wydrukować ponad 8 stron w ciągu minuty. 


wyjścia 


Zasada działania drukarek atramentowych 
polega na wytryskiwaniu maleńkich kropel 
atramentu na papier, przy czym wszystko to 
odbywa się praktycznie bezgłośnie. Niektóre 
modele umożliwiają kolorowe wydruki. 
Drukarki laserowe funkcjonują na zasadzie 
zbliżonej do kserokopiarki. Strumień lasera 
zaznacza obraz na metalowym bębnie. 
W miejscach tych pozostaje sproszkowany 
atrament, czyli toner. Następnie do bębna 
dociskany jest papier, z którym toner wiąże się 
pod wpływem wysokiej temperatury. 
Drukarki laserowe — wśród których dostępne są też 
modele drukujące w kolorze — gwarantują najwyższą jakość 
i nadają się przede wszystkim do zastosowań graficznych 
i przygotowywania profesjonalnych publikacji. Zapewniana 
przez nie wyższa jakość ma również swoją cenę. 
Różnice pomiędzy różnymi modelami drukarek laserowych 
dotyczą przede wszystkim szybkości drukowania, mierzonej 
w stronach na minutę. Najwolniejsze z nich drukują około 4 stron 
na minutę. Za szybkie natomiast uważa się te, które są w stanie 


Zarówno w przypadku drukarek atramentowych, jak i lasero- 
wych warto zdecydować się na produkty firmy Hewlett-Packard (w skrócie HP) 
lub modele zgodne z nimi, ponieważ zapewniają one bezproblemową 
współpracę z większością oprogramowania. 


Karty dźwiękowe 


Karty dźwiękowe, za pomocą których 
możemy rejestrować dźwięk i muzykę, mogą 
również służyć jako urządzenie odtwarzające. 
Jeżeli do komputera podłączy się parę 
głośników, można uzyskać dźwięk o jakości 
CD. Dźwięk i muzyka używane są w grach 
komputerowych oraz w programach 
edukacyjnych. Ponadto wiele programów wydaje dźwięki ostrzegawcze, które 
w przypadkach zagrożenia można usłyszeć w podłączonych do komputera 
głośniczkach. 


Słuchawki i głośniki 


Sama karta dźwiękowa nie umożliwia jeszcze 
słuchania muzyki. Bez odpowiednich urządzeń 
wyjścia, takich jak słuchawki czy głośniki, nie wyda 
przecież z siebie ani jednego dźwięku. Jeżeli mamy 
jakieś słuchawki, możemy je podłączyć z tyłu 
obudowy komputera. Kto jednak woli dźwięk 
płynący z głośników, może sobie wybrać dowolny 
zestaw z bogatej oferty dostępnej na rynku. 
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Software 


oftware, czyli oprogramowa- 

nie, to określenie obejmujące 

swym znaczeniem wszelkiego 
typu programy komputerowe. 
Każdy z nich z kolei to nic innego 
jak zbiór poleceń. Są one przekazy- 
wane do komputera, „mówiąc” mu, 
co ma uczynić z wprowadzonymi 
do pamięci informacjami, co powi- 
nien wyświetlić na ekranie monito- 
ra, a co wydrukować. 

Oprogramowanie kopiowane jest : 

na dysk twardy komputera z dyskie- Grafika 


EJ 


tek lub płyt CD-ROM. Często już Tworzenie własnych obrazków, obróbka fotografii i wiele 
przy zakupie komputera zainstalo- innych rzeczy — to wszystko umożliwiają programy graficz- 
wane jest na jego twardym dysku ne. Do sporządzania złożonych rysunków i projektów naj- 


: lepiej nadają się programy kreślarskie i programy typu 
a wanie a e BO RET Sa oojęch od prostych EUkaboL 
system operacyjny Windows. skich oferują programy CAD-owskie, które stużą między in- 

Zanim uruchomimy jakiś pro- nymi architektom i projektantom do przedstawiania trój- 
gram, musimy włączyć komputer wymiarowych obiektów. 

i wybrać interesujący nas program. 

Na ekranie monitora programy reprezentowane są przez małe obrazki — ikony. Kom- 
puter odnajduje odpowiedni program na dysku, ładuje go do pamięci PC-ta i troszczy 
się, by można było z niego korzystać. 

W zeszytach Easy PC skoncentrujemy się przede wszystkim na oprogramowaniu 
dla systemu Microsoft Windows, który obecnie zainstalowany jest na większości kom- 
puterów. Windows udostępnia graficzny interfejs użytkownika ( grafika, obrazki, iko- 
ny i listy wyboru zwane menu znacznie upraszczają obsługę oprogramowania. 
Obraz wyświetlany na monitorze oraz wygląd wydruków opiera się w przypad- 
ku Windows na zasadzie WYSIWYG (What You See Is What You Get) — czyli 
to, co widzimy na ekranie, odpowiada dokładnie wydrukowi. Jeśli zaznajomi- 
my się z podstawowymi zasadami działania Windows, bez większego problemu 
będziemy mogli korzystać 
z niemal każdego programu 
dla Windows, nawet jeśli bę- 
dzie to całkiem nowy pro- Dae me Sie Ra 
gram. Do wykonania wszyst- - Azczl=51EE- kkm 
Desktop Publishing siah ZOGRALJARIE SOBIE ko 
Broszury lub czasopisma, takie jak Easy PC, PSA wyobrazić, BIACJE , 
najlepiej przygotowuje się przy użyciu pro. _ odpowiedni program. W kolej. 
gramów typu Desktop Publishing. Programy nych zeszytach Easy PC 
DTP pozwalają na wygodne komponowanie będziemy prezentować za 
grafiki i tekstu o zróżnicowanym liternictwie. każdym razem inną kategorię 

programów. Dzięki temu moż- 8 
liwe będzie dokładniejsze zapoznanie Programy narzędziowe 


gierzeowrodrantowakiem danegóteGu Komputery — podobnie jak inne urządzenia — muszą być 
; AGA Szosa » AE „konserwowane”. Do tego celu nie używa się jednak śrubo- 
i sposobem w jaki poszczególne pro- kręta, lecz właśnie programów narzędziowych, które mogą 


gramy przetwarzają dane i do czego ulepszyć pracę dysku twardego lub usunąć programy 
mogą być przydatne. Na początek których nie używamy. Za pomocą programów tego typu 
proponujemy krótki przegląd naj- można też na przykład tworzyć zapasowe kopie danych lub 
ważniejszych kategorii software'u. wykrywać wirusy na dyskach. 
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Edytory tekstu 
Dzięki programom do edycji tekstu można pisać listy lub inne 
dokumenty. Tekst wpisywany jest za pośrednictwem klawiatury, 
=== wj następnie nadaje mu 
się pożądany układ. 
Wiele edytorów tek- 
FUO A ROTOCEM i stu wyposażono 
Możliwe jest, że podczas pracy z programem ( w funkcję sprawdza- 
środowisku Windows NT ikony w oknie dialog | nia poprawności 
(menu Plik) są położone zbyt blisko siebie i naz pisowni. Jeżeli nie 
zachodzą na siebie. Można tego uniknąć przez; | ma pewności co do 
pisowni jakiegoś sło- 
wa, można kazać ją 
sprawdzić kompute- 
rowi i w razie potrze- 
by skorygować. 


Panel w grupie Main Program Managera, klik: 
dwukrotnie ikonę Desktop i zwiększ wartość w 
Spacing. Zwiększenie wartości do 110 powinno 


Edutainment 

To sztucznie powstałe słowo składa się z fragmentów dwóch 
angielskich wyrazów: „kształcenie” (education) i „rozrywka” 
(entertainment). Zakres tematyczny programów edukacyjnych 
obejmuje różnorodne dziedziny nauki — jak na przykład histo- 
ria czy medycyna — aż po encyklopedie i leksykony. Treść 
zwarta w tych programach jest kombinacją tekstów wzboga- KIE WKEKEZT 
conych w atrakcyjny sposób grafiką, efektami dźwiękowymi, | falsz EO Samir 


animacjami, a nawet krótkimi sekwencjami filmowymi. | felęę lziociypa Jtnpacta 


fbutilon suntense oschenii x vitifolium Ń 
© 


ńcer carpinifolium 
ńcer davidii 'Madeline Spitta” 


AMoKwl Kw.lll  Kw.IV 
0,9 11 0,8 12 


Bazy danych 
Bazy danych przypominają w szafy z aktami: służą do groma- 
przedane jednostki 3 592 | 4390 3192 4789 | dzenia i zarządzania informacjami, jak adresy, numery telefo- 


Przychód ze sprzedaży w zł |143 662 175587 127700 191549 |638498 I nów czy daty urodzin. Te wszystkie dane mogą być wyszuki- 
SAU03 MOCJAŻ 78.812 MASY18 |539:081 wane w bazie według określonych kryteriów. W ten sposób 


53073 65845 47887 71831 |239437 | , RZYM : ; 
komputer może wyświetlić na monitorze na przykład nazwiska 


|wydatki służbowe 8000 8000 9000 9000) 34000 wszystkich posiadaczy określonego typu pojazdu. 


eklama 10000 10000 10000 10000 | 40000 
oszt ogólnozakładowy 21549 26338 19155 28732 | 95775 
|Koszt całkowity 39549 44338 38155 47732 |169775 


ysk z produktów w zł 14324 21507 9732 24099 | 69662 
entowność sprzedaży 10% 12% 8% 13% 11% 
|>| rh Solvx - - 1 = - 


łowy ; | 
Arkusze kalkulacyjne PAR 
Arkusze kalkulacyjne to programy wykorzystywane najczęściej w biznesie. alcee 

; a . E za ży Usunięte elementy 
W ogromnym stopniu upraszczają i automatyzują wykonywanie operacji Maknszyey 
na liczbach. Oprócz dokonywania rozmaitych wyliczeń, umożliwiają również IB siena wss [J 
. . . . . . . comp. os. winnt st 

zestawianie tabel i nadawanie im odpowiedniego wyglądu. Domowym Emad Ew 


i wydatkami wygodniej jednak zarządzać korzystając ze specjalnych 
programów księgowych. 


|| projekty 


Przyślij mi jak najprędzej kopie twoich projaktów. 


© IBN 


M, 


Programy komunikacyjne 


Gry Coraz więcej ludzi używa komputerów 
Komputery służą nie tylko do wymiany informacji z innymi użyt- 
do pracy, lecz także do za- kownikami lub komputerami. Do tego 
bawy. Gry przygotowane celu nadaje się wiele programów komu- 
na komputery osobiste za- nikacyjnych. Potrafią one automatycznie 
skakują często zapierającą nawiązywać połączenie z komputerami 
dach w piersiach grafiką na całym świecie i wyszukiwać potrzeb- 


i efektami dźwiękowymi. ne informacje. 
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Co będzie 
potrzebne 


iektóre programy bez problemu będą pracować na każdym komputerze. 

Zdarzają się jednak takie, których wymagania sprzętowe są bardzo wyso- 

kie: potrzebują szybkiego procesora, odpowiednio dużej pamięci operacyj- 
nej lub różnego rodzaju urządzeń dodatkowych, jak np. karta dźwiękowa. Z tego 
powodu powinniśmy sami określić, jaki sprzęt będzie niezbędny, aby interesujące 
nas programy mogły być na nim uruchamiane. 

Na opakowaniu większości programów wyszczególnione są ich minimalne wy- 
magania sprzętowe. Ale uwaga! Często zdarza się na przykład, że minimalna wy- 
magana wielkość pamięci operacyjnej wynosi 8 MB, natomiast zaleca się, aby było 
to 16 MB. W większości przypadków okaże się, że do poprawnego działania pro- 
gramu rzeczywiście przyda się 16 MB. 


Program ten z pewnością da się uruchomić 

na komputerze 386SX, lecz wielką niewiadomą 
pozostaje szybkość i komfort pracy. Jeśli jednak 
mamy komputer z procesorem Pentium, 
użytkowanie programu będzie z pewnością 
znacznie przyjemniejsze. 


Nie jest istotne, jak pojemny jest nasz 
twardy dysk. Ważne jest tylko to, aby 
znalazło się na nim 6 MB wolnego 
miejsca w momencie instalowania 
nowego programu. 


Minimalne wymagania 
sprzętowe programu 
Creative Writer: 


komputer PC z procesorem 386SX, 
4 MB pamięci operacyjnej (7 


Program, który da się uruchomić pod 
Windows 3.1, nie stwarza problemów 
również w systemie Windows 95. 


Wymagane tu 4 MB pamięci operacyjnej to 
minimum w momencie uruchamiania programu. 
W komputerze powinno jej być znacznie więcej. 


|) 6 MB wolnego miejsca na dysku 
twardym, napęd CD-ROM (7 
i monitor VGA (* 


Napęd CD-ROM jest obecnie wymagany przy 
większości programów. 


system operacyjny Microsoft 
Windows 3.1 lub wyższy, mysz 

Microsoft Mouse lub inne zgodne 
z nią urządzenie wskazujące (7 


Monitor VGA jest w stanie wyświetlać co najmniej 
256 kolorów. 


karta dźwiękowa i słuchawki 
lub głośniki 


Każda mysz kompatybilna (zgodna) z oryginalnym 
MS Mouse będzie działać poprawnie. 


W programie tym wykorzystano zapewne syntezę 
mowy lub efekty dźwiękowe. Aby móc usłyszeć 
jedno i drugie, konieczne będzie posiadanie karty 
dźwiękowej oraz słuchawek lub głośników. 
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Edytory tekstu 
Dzięki programom do edycji tekstu można pisać listy lub inne 
dokumenty. Tekst wpisywany jest za -ogaisaw klawiatury, 


Edutainment 

To sztucznie powstałe słowo składa się z fragmentów dwóch 
angielskich wyrazów: „kształcenie” (education) i „rozrywka” 
(entertainment). Zakres tematyczny programów edukacyjnych 
obejmuje różnorodne dziedziny nauki — jak na przykład histo- 
ria czy medycyna — aż po encyklopedie i leksykony. Treść 
zwarta w tych programach jest kombinacją tekstów wzboga- 
conych w atrakcyjny sposób grafiką, efektami dźwiękowymi, 
animacjami, a nawet krótkimi sekwencjami filmowymi. 


Microsoft word - Wdr 


Możliwe jest, że podczas pracy z programem ( 

środowisku Windows NT ikony w oknie dialog | 
(menu Plik) są położone zbyt blisko siebie i naz 
zachodzą na siebie. Można tego uniknąć przez : 
_ odległości między ikonami, W t | 
Panel w grupie 
dwukrotnie ikonę Desktop i i zwiększ wartość w 
Spacing. Zwiększenie wartości do 110 powinno 


tąrzzaiaca 


EEC 3 ań 


następnie nadaje mu 
się pożądany układ. 
Wiele edytorów tek- 
stu wyposażono 

w funkcję sprawdza- 
nia poprawności 
pisowni. Jeżeli nie 
ma pewności co do 

| pisowni jakiegoś sło- 
wa, można kazać ją 
sprawdzić kompute- 
rowi i w razie potrze- 
by skorygować. 


Śolverpd.xls 


Kw. Kw.ll  Kwilll 
0,9 TA 0,8 1,2 


3592| 4390 3192 4789 
A 
143662 175587 127700 191549 |638498 
89 789 109742 79812 119718 |399061 
53873 65845 47887 71831 |239437 


8000 8000 9000 9000) 34000 
10000 10000 10000 10000) 40000 
21549 26338 19155 28732 | 95778 
39549 44338 47 732 | 169 775 


Zysk z produktów w zł 14324 21507 24 099 
Rentowność sprzedaży 10% 13% 


Arkusze kalkulacyjne 

Arkusze kalkulacyjne to programy wykorzystywane najczęściej w biznesie. 
W ogromnym stopniu upraszczają i automatyzują wykonywanie operacji 

na liczbach. Oprócz dokonywania rozmaitych wyliczeń, umożliwiają również 
zestawianie tabel i nadawanie im odpowiedniego wyglądu. Domowym 

i wydatkami wygodniej jednak zarządzać korzystając ze specjalnych 
programów księgowych. 


Gry 


Tindous _ Display _ Plants Help 


a a 
EsslcareelonConpaciał 
bies delavayi var. forestii 


bies lasiocarpa 'Compacta' 

butilon megapot amicum 

butilon zuntense oschenii x vitifolium 
icanthus mollis 

tcer carpinifolium 

cer davidii 'Hadeline Spitta” 
jcer_griseum 


Komputery służą nie tylko 
do pracy, lecz także do za- 
bawy. Gry przygotowane 
na komputery osobiste za- 
skakują często zapierającą 
dach w piersiach grafiką 
i efektami dźwiękowymi. 


Bazy danych 
Bazy danych przypominają w szafy z aktami: służą do groma- 
dzenia i zarządzania informacjami, jak adresy, numery telefo- 
nów czy daty urodzin. Te wszystkie dane mogą być wyszuki- 
wane w bazie według określonych kryteriów. W ten sposób 
komputer może wyświetlić na monitorze na przykład nazwiska 
wszystkich posiadaczy określonego typu pojazdu. 


[Eg Outlook Express 
(iq Kopia robocza 
Śy Skrzynka nadawcza 
gy Skrzynka odbioiczą 
Ś$y: Usunięte elementy 
| BI Wysłane elementy 
EV news.mantorun.pl 
news nask.pl 
[EJ ploomp.os.win85 


EJ plcomp.www 
4] plrec.giy.kompute. 


Przyślij mi jak najprędzej kopie twoich projektów. 


Programy komunikacyjne 
Coraz więcej ludzi używa komputerów 
do wymiany informacji z innymi użyt- 
kownikami lub komputerami. Do tego 
celu nadaje się wiele programów komu- 
nikacyjnych. Potrafią one automatycznie 
nawiązywać połączenie z komputerami 
na całym świecie i wyszukiwać potrzeb- 
ne informacje. 
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Na co 
zwrócić uwagę 


roducenci sprzętu komputerowego obiecują w swych ogłoszeniach bardzo wiele. 
Ale uwaga: szczególną uwagę trzeba zawsze zwrócić na informacje drukowane 
drobną czcionką, gdyż dzięki temu oszczędzimy sobie wielu rozczarowań 

i nerwów. Ponadto należy dokładnie sprawdzić, co sprzedawca wliczył w cenę 


oferowanego zestawu. 


e Typ procesora: Pentium 100 
wyznacza dolną granicę 
dzisiejszych modeli. Komputer 

z procesorem Pentium MMX jest 
znacznie szybszy, ale też droższy. 


e Wielkość pamięci operacyjnej. 
16 MB to rozsądne minimum. 

Niektóre programy mogą wymagać 
więcej pamięci, np. 32 MB. 


e Pojemność twardego dysku. 
850 MB na początek wystarczy. 
Jeśli jednak chcemy zachować 

pewną rezerwę lub pracujemy 

z programami generującymi duże 
zbiory musimy zdecydować się na 
większy dysk. 


e Komputer w obudowie typu 
desktop można postawić na biurku. 
Ponadto dostępne są również 
obudowy typu tower (mini, midi, big), 
które z reguły umieszcza się pod 
stołem. 


e Na karcie graficznej nie powinno 
znajdować się mniej niż 1 MB 
pamięci. Do gier przyda się szybka 
karta posiadająca 2 lub 4 MB 
pamięci. 


e Złącza umożliwiające podłączenie 
myszy, drukarki i innych urządzeń 
peryferyjnych. 


© W cenę oferowanego komputera 
wliczono już klawiaturę i mysz. 


© W gniazdach rozszerzających 
można umieszczać dodatkowe 
urządzenia, jak modem czy karta 
wideo. Trzy wolne gniazda na płycie 
głównej to absolutne minimum. 


e Oferowany sprzęt został 
wykonany zgodnie z normami 
ochrony środowiska. Ponadto 
możemy być pewni, że jest 
wyposażony w dodatkowe funkcje 
oszczędzające energię. 


Salon Komputerowy „BCD” 


Oferta miesiąca” 


© Pentium 100 
© 16 MB RAM 


© dysk twardy © la di R 
850 MB IDE 5 cala 1, 
© obudowa © 14-calowy l. 


monitor kolorowy 


typu deskt 
"ATKANNN SVGA LR 


karta graficzna 


1 MB SVGA © 16-bitowa LJ 
karta dźwiękowa 
© I port zgodna 
Py równoległy z SoundBlaster 


i 2 szeregow n 
oily © napęd iw 


© klawiatura CD-ROM 12% 
0) Windows 95 
>". _ Zawiera oprogramowanie! 
gniazda Zainstalowany MS-Works dla Windows 95 


rozszerzeń 


płyta główna 12-MIESIĘCZNY 


fm, „green” SERWIS m 
GWARANCYJNY 
| Honorujemy SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA: 


karty kredytowe 


TEL. (0-21) 123456 


FAKS (0-21) 12557 


e Czas gwarancji 
pojedynczych urządzeń może 
być dłuższy niż dla całego 
sprzętu. Z reguły dyski 


© W przypadku, gdy zakup 


e Jeśli składamy 
nie jest dokonywany przez 


zamówienie telefonicznie, 


e Czy ta oferta 
faktycznie odpowiada 
naszym wyobrażeniom 


e Modele 

z wyprzedaży można 
często kupić taniej, 

a ich ceny spadają 

z miesiąca na miesiąc. 


e Każdy pecet musi 
mieć przynajmniej 
jedną stację dysków. 


e 14-calowy monitor 
to minimum. Lepszy 
obraz uzyskamy po 
kupieniu monitora 
15-calowego. 


e Także karta 
dźwiękowa stała 

się nieodłącznym 
składnikiem większości 
komputerów. 


e Napęd CD-ROM 
dawno przestał być 
wyłącznie elementem 
komputerów 
multimedialnych. 

Dziś jego obecność 

w normalnym pececie 
nikogo nie dziwi. 


e Często ze 
sprzedawanymi 
komputerami 
otrzymujemy 
zainstalowany 

na dysku system 
Windows, wielu 
sprzedawców dodaje 
również inne oprogra- 
mowanie. Nie zapomi- 
najmy zapytać 

o licencję i podręczniki 
użytkownika. 


e Nie żałujmy czasu 
na ewentualne 
konsultacje. 


e Płacenie kartą kredytową 
upraszcza procedurę 

i zapobiega noszeniu sporej 
ilości gotówki. Należy jednak 
sprawdzić, czy nasza karta 
będzie honorowana. 


e Zwracamy również 
uwagę na termin 
dostawy i pytamy, 
jakie są związane 

z tym koszty. 


twarde mają gwarancję 
trzyletnią, a modemy — 
nawet wieczną. W takim 
przypadku prosimy 

o potwierdzenie tego faktu 
w umowie sprzedaży. 


nas osobiście, 
potwierdzamy zamówienie 
na piśmie. 


pytamy o imię i nazwisko 
sprzedawcy, zapisujemy 
także datę rozmowy. 


14 PODSTAWY 


Wyposażenie 


omputer bez oprogramowania nie przedstawia właściwie żadnej 
wartości. Zanim więc zdecydujemy się na zakup sprzętu powinniśmy 
obrze zastanowić się, do czego będziemy go potrzebować, a więc jakie 
musimy zainstalować na nim oprogramowanie. 

Z pewnością będzie potrzebny system operacyjny. Najpopularniejszym 
obecnie systemem jest Windows 95 — praktycznie każdy typowy program do 
domu lub biura jest dostępny w wersji dającej się uruchomić pod jego kontrolą. 
System ten jest dość prosty w obsłudze, a co najważniejsze, potrafi dostatecznie 
dobrze kontrolować i zarządzać wszystkimi komponentami komputera. 

Z drugiej strony jego wymagania odnośnie sprzętu nie są małe — potrzebuje 
dość wydajnego komputera, a przede wszystkim odpowiednio dużej pamięci 
operacyjnej już w momencie uruchomienia. Jeżeli wymagania te nie zostaną 
spełnione, nie zdołamy uruchomić ani samego systemu, ani tym bardziej 
żadnego innego programu dla Windows. 

Zbyt wolny komputer nie potrafi natychmiast zareagować na naciśnięcie 
klawisza. W przypadku takiego sprzętu uruchamiane gry będą działały 
w ślimaczym tempie, a ruch na ekranie będzie się odbywał skokami. Podobne 
kłopoty mogą wystąpić z dźwiękiem, który będzie odgrywany z przerwami. 

W celu ustrzeżenia się przed podobnymi problemami warto zaopatrzyć się 
w komputer z procesorem Pentium 100 i 16 MB pamięci operacyjnej. Wówczas 
będziemy mogli stwierdzić, że posiadamy w zapasie rezerwy. Z pewnością 
przydadzą się one, gdy na rynku pojawią się nowsze wersje programów. "= 

Szybkość działania programu w głównej mierze zależy od tego, ile mamy 
pamięci operacyjnej (RAM). Czasem więcej pamięci może przynieść tyle 


Notebooki 


Notebooki to komputery przenośne 

z wbudowaną klawiaturą. Są lekkie 

i mieszczą się w typowym neseserze. 
Pod względem wydajności, zależnie od 
klasy, są w stanie dorównać przeciętnym 
komputerom typu desktop. Są jednak 
znacznie droższe od swych 
odpowiedników z grupy desktop. 


Palmtopy 


Palmtopy są jeszcze mniejsze 

i przypominają spore kalkulatory 

z dużym wyświetlaczem. Są wyposażone 
w miniaturową klawiaturę i służą przede 
wszystkim do sporządzania notatek, 
spełniając funkcje terminarza lub książki 
adresowej. Do złożonych zadań raczej się 
nie nadają. 
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komputera 


korzyści co wymiana procesora na szybszy. 8 MB to absolutne minimum. 
Jeśli marzy nam się w miarę wygodna praca z komputerem, niezbędne 
będzie zaopatrzenie się w 16 MB. Dodatkowe moduły pamięci można 
dokupić po jakimś czasie. 

Obok pamięci operacyjnej w naszym komputerze nie może również 
zabraknąć twardego dysku, na którym zainstalujemy nasze oprogramowanie. 
Obecnie za dolną granicę pod tym względem należy przyjąć ok. 500 MB. 
Pamiętajmy jednak, że nawet kupując nieco większy dysk zbyt wiele nie 
stracimy. Wystarczy bowiem, że sprawimy sobie kilka nowych programów, 
aby natychmiast potrzebować dodatkowych megabajtów. 

Obok klawiatury i myszy nie wolno też zapomnieć o monitorze. 
Najlepiej, aby był to monitor kolorowy współpracujący z kartą 
grafiki SVGA — obecnym standardem w tej dziedzinie. Takie karty 
pozwalają uzyskać obraz o wysokiej rozdzielczości przy co najmniej 
256 kolorach. 

Dokładając do całego zestawu napęd CD-ROM, karę dźwiękową 
i głośniki zamienimy nasz sprzęt w komputer multimedialny. Jeżeli 
zechcemy czasami zajrzeć do Internetu konieczny będzie zakup modemu 
łączącego nasz komputer z siecią telefoniczną. Przybliżymy to zagadnienie 
w jednym z najbliższych numerów Easy PC. 

Zanim dokonamy zakupu komputera powinniśmy porównać oferty 

— różnych sprzedawców. Najczęściej bowiem proponują oni całe zestawy 
wraz z najróżniejszym oprogramowaniem. W ten sposób być może 
względnie tanio nabędziemy też interesujące nas programy. 


Komputery typu desktop 


Komputery tego typu stanowią większość na rynku. 
Stawia się je na biurku, ponieważ wszystkie części 
elektroniczne są ukryte w pojemnej obudowie. 
Monitor, klawiatura i mysz stanowią oddzielne 
elementy kompletu. Coraz częściej jednak spotyka się 
monitor połączony na stałe z obudową komputera, 
a obecnie pojawiły się już multimedialne pecety 
z wbudowanym faksem, modemem i kartą tunera TV. 
Komputery typu desktop posiadają nad przenośnymi 
niewątpliwą zaletę: niezwykłą łatwość rozbudowy, 
dzięki czemu można korzystać z najnowszych rozwiązań 
techniki bez konieczności wymiany całego sprzętu. 
Ponadto znajdują bardziej wielostronne zastosowanie 
zarówno w domu, jak i w biurze, wspomagając 
prowadzenie rachunków, ale też służąc zabawie. 
Większość z nich jest zgodna ze standardem firmy 
IBM. Oznacza to, że można na nich uruchamiać bardzo 
wiele programów. Do komputera zgodnego z IBM PC 
niezwykle łatwo dostać moduły pamięci operacyjnej, 
karty rozszerzające bądź urządzenia peryferyjne, 
jak drukarki czy napędy CD-ROM. Każdy więc, kto się 
decyduje na zakup peceta zgodnego z tym standardem, 
może być niemal pewien, że otrzyma potrzebny 
mu produkt. ć 
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Lista zakupów 


amy nadzieję, że poniższa lista okaże się pomocna przy zamawianiu 

sprzętu i oprogramowania. Przed zakupem należy zastanowić się, 

do czego będziemy wykorzystywać nasz nowy nabytek. Dopiero 
później decydujemy, czy wystarczy nam zestaw o przeciętnej wydajności, czy 
jednak powinniśmy zaopatrzyć się w coś lepszego. Warto zabrać do sklepu listę 
życzeń — sprzedawca będzie wówczas dokładnie znał nasze potrzeby. 


: 3 gp 
Wasza lista zakupów 
Sprzęt 
MINIMUM ZALECANE ZAAWANSOWANE 
PROCESOR Pentium 100 Pentium 166 MMX Pentium 233 MMX 
PŁYTA GŁÓWNA [m 
OBUDOWA desktop 2] midi tower big tower 
PAMIĘĆ OPERACYJNA 16 MB 32 MB 64 MB 
DYSK TWARDY 850 MB 2 GB 4 GB 
MONITOR 14 cali mono 15 lub 17 cali kolor 21 cali kolor 
KARTA GRAFICZNA 1 MB SVGA 2 MB z akceleracją 3D [|] 4 MB zakceleracją 3D 
KARTA DŹWIĘKOWA 8-bitowa 16-bitowa 16-bitowa 
CD-ROM 8x 16x 24x 
DRUKARKA czarno-biała kolorowa I laserowa 
atramentowa atramentowa 
FAX/MODEM Z 14 400 bps 33 600 bps 56 000 bps 
SKANER ręczny LI ręczny stacjonarny 
16 odcieni szarości 256 odcieni szarości kolorowy 
KLAWIATURA 
MYSZ 
OKRES GWARANCJI 6 miesięcy 12 miesięcy 3 lata 
Dodatki 
PODKŁADKA POD MYSZ JOYSTICK 
PODRĘCZNIKI GŁOŚNIKI 
_| DYSKIETKI PUDEŁKO NA DYSKIETKI 
Oprogramowanie 
CI SYSTEM OPERACYJNY PAKIETY ZINTEGROWANE 
[1 EDYTORY TEKSTU GRY 
[] ARKUSZE KALKULACYJNE EDUKACYJNE 
BAZY DANYCH FINANSOWE 


= 


Rozpoczynamy pracę 


Po uruchomieniu komputera na ekranie 


za | 
Z ( h ) 1 d OW S monitora pojawia się Microsoft 
Windows. W Easy PC wyjaśnimy krok 


indows to system operacyj- 

ny firmy Microsoft, który 

jest wszechobecny — może- 
my go spotkać na większości kompu- 
terów, zarówno w biurach, jak i w pry- 
watnych domach. Dlatego też utwo- 
rzyliśmy specjalną rubrykę, pod na- 
zwą WINDOWS, w której postaramy 
się omówić najważniejsze elementy 
tego systemu, co ułatwi bliższe 
zapoznanie się z nim i jak najszybsze 
rozpoczęcie pracy. 

Windows zajmuje dziś miejsce swe- 
go poprzednika — systemu o nazwie 
DOS. Pierwsze komputery PC, które 
pojawiły się na początku lat osiem- 
dziesiątych, były kontrolowane jedy- 
nie za pomocą DOS-a. Nie był to sys- 
tem zbyt wygodny w obsłudze. Polece- 
nia DOS-a, które przede wszystkim 
trzeba było dobrze znać, wprowadza- 
ne były za pomocą klawiatury. 

W przeciwieństwie do niego Windows 
to system oparty na graficznym inter- 
fejsie użytkownika. Polecenia nie są 
tu już wprowadzane za pośrednic- 
twem klawiatury: sterowanie odbywa 
się za pomocą myszy. 

Czym jednak jest Windows? Sam 
w sobie nie umożliwia ani pisania lis- 
tów, ani tworzenia grafiki. Windows 
to system operacyjny, który pozwala 
na uruchamianie innych programów — 
bez niego nie byłoby to w ogóle możli- 
we. Jeśli więc chcemy pisać listy lub 
tworzyć grafikę, przede wszystkim 
musimy mieć system operacyjny, a do- 
piero potem odpowiedni program do 
edycji tekstu czy obróbki grafiki. 

Im więcej będziemy wiedzieć na te- 
mat Windows, tym lepiej będziemy 
rozumieć zasady działania innych 
programów. W pewnym stopniu mo- 
żemy to wszystko porównać do samo- 
chodu. Silnik (program) wykonuje da- 
ne czynności, podczas gdy my kieruje- 
my samochodem za pomocą kierowni- 
cy, pedału gazu, sprzęgła i hamulców 
(Windows). 


po kroku, jak wygląda praca z Windows. 


Zanim więc zajmiemy się innymi 
programami, najpierw powinniśmy 
się zapoznać z możliwościami i funk- 
cjami oferowanymi przez Windows. 

Microsoft Windows to standardowe 
środowisko wykorzystywane przez 
wszystkie działające w nim programy 
(patrz ramka „Easy WINDOWS”). 
Kto zrozumie, w jaki sposób funkcjo- 
nuje Windows nabędzie podstawową 
wiedzę przydatną przy obsłudze 
programów napisanych dla tego 
systemu. 

Na przykładzie pokażemy wyraź- 
nie, co potrafi Windows: załóżmy, że 
chcemy zaciągnąć w banku kredyt. 

W edytorze tekstu piszemy więc odpo- 
wiednie podanie. W innym programie 
podajemy różne liczby i wyniki finan- 
sowe, które mają udowodnić, że jesteś- 
my godni zaufania. Teraz przydałoby 
się zebrać te wszystkie liczby i umieś- 
cić w podaniu — dzięki możliwościom 
Windows nie będziemy z tym mieli 
absolutnie żadnych problemów. 

Na rynku dostępnych jest oczywiście 
kilka wersji Windows firmy Microsoft. 
Najnowsza wersja nazywa się Win- 
dows 95 i jest znacznie wydajniejsza 
oraz prostsza w obsłudze. W Easy PO 
pokażemy, jak można korzystać 
z Windows 95. 


Praca w Windows 95 


Załóżmy, że właśnie staliśmy się po- 
siadaczem nowego komputera, na któ- 
rym został zainstalowany Windows 
95. Po połączeniu wszystkich elemen- 
tów komputera i podłączeniu go do 
sieci możemy go wreszcie uruchomić. 
Po kilku odgłosach z wnętrza kompu- 
tera na ekranie monitora pojawi się 
graficzny interfejs użytkownika 
Windows 95 (patrz rys. 1). 

Być może obraz na podanym rysun- 
ku będzie się odrobinę różnił od tego, 
co ujrzymy na własnym ekranie, ale 
to tylko szczegół — żaden powód do 


zmartwienia. Windows 
95 jest niezwykle ela- 
styczny, jeśli chodzi 
o możliwości dopaso- 
wania się do potrzeb 
użytkownika. Dzięki 
temu może wyglądać 
i działać dokładnie 
tak, jak sobie będzie- 
my tego życzyć. 
Możliwe jest więc, 
aby sprzedawca, który 
zainstalował dla nas 
Windows, dodał kilka 
dodatkowych ikon 
(patrz ramka „Easy 
WINDOWS”), które 
pojawią się na ekranie. 
Po uruchomieniu 
Windows widzimy 
zazwyczaj Pulpit 
(obszar tła ekranu), 
kilka ikon i pasek 
zadań. Istnieją okre- 
ślone elementy, które 
mogą zostać umiesz- 


Rys. 2: 
Najważniejsze 
elementy i pojęcia, 
z którymi spotkamy 
się podczas pracy 
w Windows 95: 


Ikona to mały 
obrazek powiązany 
z programem 

lub z danymi. 


Skrót przyspiesza 
dostęp do 
poszczególnych 
elementów Windows. 


Foldery służą do 
przechowywania ikon 
i dokumentów. 


Pasek zadań zazwyczaj znajduje 
się u dołu ekranu. Klikając pasek 
i przesuwając go przy 
wciśniętym przycisku myszy 
można go umieścić przy którejś 
z trzech pozostałych krawędzi 
ekranu. 


Okno to prostokątna 
ramka ukazująca się po 
uruchomieniu programu. 
Zawiera przeważnie 
program i otwarty 

w programie dokument. 


Ikona reprezentująca 
dokument. Klikając ją 
dwukrotnie myszą, uzyskujemy 
dostęp do dokumentu. 


czone na Pulpicie 
(patrz rys. 2). 

Najszybciej poznamy znaczenie po- 
szczególnych ikon oraz zasady pracy 
w tym systemie, jeśli od razu spróbu- 
jemy coś w nim zrobić. Zacznijmy mo- 
że od uruchomienia edytora tekstu, 
który następnie zamkniemy. Ponieważ 
firma Microsoft wyposażyła Windows 
we własny edytor tekstu — nie powin- 
no być z tym żadnego problemu. 

Dostęp do edytora tekstu możemy 
uzyskać poprzez pasek zadań, który 
znajduje się nad dolną krawędzią 
ekranu. Na jego lewym końcu znajdu- 
je się przycisk Start. Jeżeli chcemy 
uruchomić jakiś program, musimy 
nacisnąć ten przycisk. 

Naturalnie na ekranie nie mamy 
żadnych prawdziwych przycisków. 
Tak więc pozostaje nam jedynie „na- 
prowadzić kursor myszy w obszar 
pola przycisku Start, a następnie na 
krótki moment nacisnąć lewy przycisk 
myszy”. Naturalnie, gdybyśmy w ten 
sposób chcieli opisywać wszystkie 
operacje przeprowadzane w Windows, 
szybko stałoby się to zbyt męczące. 
Na całe szczęście Windows ma już 
własny standard opisu dokonywanych 
w nim czynności. Tak więc to, co po- 
wiedzieliśmy powyżej, możemy wyra- 
zić znacznie krócej: „wciskamy przy- 
cisk Start” lub „klikamy przycisk 


Start”. Ponieważ jest to dużo wygod- 
niejsze — od tej chwili będziemy się 
trzymać tylko tej konwencji. 

Po kliknięciu przycisku Start na 
ekranie pojawia się lista z opcjami do 
wyboru, czyli tak zwane menu. Menu 
to pozostanie widoczne również po 
tym, jak zwolnimy przycisk myszy. 
'Teraz możemy przenieść kursor my- 
szy w dowolne miejsce menu, pod- 
świetlając kolejno napotykane pozycje 
na niebiesko. Wyjaśnijmy jeszcze, że 
wszystkie opcje, które po prawej stro- 
nie mają strzałkę skierowaną w prawo 
— posiadają podmenu. Te pokazują się 
na ekranie wówczas, 
gdy klikniemy daną po- 
zycję myszką lub zatrzy- 
mamy na niej przez mo- 
ment kursor myszy. 

Aby „dotrzeć” do edy- 
tora tekstu, wybieramy 
opcję Programy, następ- 
nie podmenu Akcesoria, 
a potem WordPad (patrz 
rys. 3). Klikamy pozycję 
WordPad i po chwili na 
ekranie pojawia się okno 
programu. W tym mo- 
mencie WordPad jest 
gotowy do wprowadza- 
nia tekstu. 


Edycja tekstu będzie tematem 
kolejnego wydania Easy PC. 

W prawym górnym rogu okna 
WordPada zauważymy przycisk 
ze znakiem „x”. Po kliknięciu go 
myszą okno programu zostanie 
zamknięte. Cały system Windows 
możemy zamknąć ponownie 
klikając przycisk Start, a następnie 
wybierając z menu opcję Zamknij 
system. W oknie, które się pojawi, 
klikamy przycisk Tak, powodując 
ostateczne zamknięcie systemu, 
po czym spokojnie możemy wyłączyć 
komputer. 


Rys. 3: System menu Windows udostępnia wiele opcji 
wyboru. Pojawia się po kliknięciu przycisku Start. 


ZASTOSOWANIA 1 


Japoński ukłon 


hwileczkę — oto moja Pozostawienie 

wizytówka!”. Niewielkie FC „ 
P? karteczki z wydrukowa- własnej wizytówki 
nym adresem stają się coraz zawsze 
modniejsze — i to nie tylko za sprawą robi wrażenie. 


japońskich biznesmenów, rozdających 
je przy każdej okazji — przede 
wszystkim dlatego, że są niezwykle 
praktyczne. Dzięki nim nie musimy 
już w pośpiechu notować czyichś 
adresów, nie mówiąc już 
o numerach telefonu czy faksu. 
Wszystkie niezbędne informacje 
mamy na wizytówce. 

Mimo to wiele osób rezygnuje 
z samodzielnego zaprojektowania 
własnej wizytówki — głównie 
ze względu na wysoki koszt druku 
oraz ograniczone możliwości 
projektowe, jakimi dysponują 
drukarnie. 


Często wygodniej jest stworzyć 
wizytówkę za pomocą własnego 
komputera. Potrzebny będzie do tego 
odpowiedni program graficzny, 
ciekawy pomysł i odrobina 
cierpliwości w trakcie jego realizacji. 
Jednym z najlepiej nadających się do 
tego programów jest CorelDRAW, 
oferujący wszystkie funkcje, które 
mogą się przydać podczas 
projektowania wizytówki. Kilkoma 
ruchami myszy można w nim 
nakreślić prostokąt, umieścić 
odpowiednie tło, a na koniec wpisać 
tekst zawierający dokładne 


informacje adresowe. Za pomocą 
myszy możemy przy tym wygodnie 
przemieszczać każdy 

z umieszczonych elementów, 
uzyskując w efekcie wizytówkę 

o dokładnie takiej postaci, o jaką 
nam chodzi. 

Po stworzeniu gotowego projektu kolorowym papierze, dobrze jest 
— możemy przejść do ostatniego etapu, też nanieść na stronę znaczniki 
czyli wydrukowania wizytówki. cięcia. W sumie koszt całego 
Przedtem jednak tworzymy jeszcze przedsięwzięcia ograniczy się 
kilka jej kopii, rozmieszczając je tak, _ do kosztu papieru, w który musimy 
by wypełniły całą stronę. Jeżeli się zaopatrzyć w sklepie 


wizytówki drukowane są na z artykułami biurowymi. 
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Prostokąt na warstwie Warstwa | _ | Kontur: Czarny 0.07 BA wiywetnienie 


„745; 106, 


Krok 1: 

Po otwarciu nowego pliku w CorelDRAW klikamy na pionowym pasku narzędzi ikonę 
narzędzia Prostokąt ©. Teraz, przy wciśniętym lewym przycisku myszy, kreślimy na ekranie 
prostokąt — kontur naszej wizytówki. Następnie, aby zaznaczyć prostokąt, klikamy na 
pasku narzędzi ikonę x (Wskaźnik), oznaczoną strzałką — wówczas przy krawędziach 
nakreślonego prostokąta pojawi się osiem punktów kontrlonych. Z kolei u dołu, na Pasku 
właściwości wyświetlane są informacje na temat pozycji i rozmiaru prostokąta. Wpisując 
odpowiednią wartość w polach rozmiarów obiektu możemy modyfikować jego wielkość. 
Standardowa wizytówka ma szerokość 80 mm i wysokość 50 mm. Wpisujemy więc obie 
liczby w polach szerokości ** oraz wysokości £ i potwierdzamy zmianę, naciskając 
klawisz [Enter]. 


Krok 2: 
W celu podniesienia walorów IDRAW 7 - [Rysunek] 
projektowanej wizytówki, 
zaopatrzymy ją w kolorowe tło. 
Oczywiście będzie ona wyglądała 
znacznie bardziej elegancko, jeśli 
użyjemy przy tym dwóch specjalnych 
funkcji Corela — przezroczystości 
tonalnej i nakładania tekstury. Cała 
operacja wygląda następująco: za 
pomocą narzędzia Interakcyjna 
przezroczystość tonalna % 
przechodzimy do trybu, w którym 
będziemy mogli nadać przezroczyste 
wypełnienie tonalne. Umieszczamy 
więc kursor myszy w prawym 
górnym rogu prostokąta, naciskamy 
lewy przycisk i przytrzymując 
przesuwamy nieco w kierunku iwości -Interakcyjn ć tonalna 
środka. Po zwolnieniu przycisku 
program automatycznie wypełni 
wyznaczony przesunięciem kursora 
obszar projektu — co też było naszym 
celem. 


ZASTOSOWANIA 3 


| wypełnienie teksturą o a i j Krok 3: 
| Kolejnym krokiem, jaki wykonamy, będzie 

zamiana zwykłego wypełnienia w wypełnienie 
z wykorzystaniem faktury. W tym celu z paska 
narzędzi wybieramy ikonę Wypełnienie ©, 
a z pojawiającego się paska dodatkowo narzędzie 
Wypełnienie teksturą © . Na ekranie pojawi się 
nowe okno z wszystkimi aktualnie dostępnymi 
teksturami. Z listy Biblioteka tekstur wybieramy 
i pozycję Sty/, a na liście tekstur zaznaczamy 
SA chlówka, Ę kolory - na przykład pozycję Szpachlówka, 2 kolory, 

— — po czym klikamy przycisk OK, potwierdzając 
dokonany wybór. Łatwo zauważyć, że tekstura 
nie wypełniła całego obszaru wizytówki, a jedynie 
ten, który uprzednio wyznaczyliśmy poprzez 
nadanie przezroczystości tonalnej. Tym razem 
wygląda to znacznie ciekawiej. 


Skała: plany, erozja, 2 kolory 
Skała: plany, pęknięcia, 2 kol. 
Skóra, 2 kolory 

Skóra, 3 kolory 
Skóra, 5 kolorów 
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Krok 4: 
Pozostało nam jeszcze umieścić w projekcie tekst wizytówki. Klikamy więc ikonę narzędzia Tekst %, a następnie 
obszar prostokąta wizytówki, umieszczając w nim tym samym migający kursor tekstowy. Dzięki temu możemy wpisać 
imię i nazwisko, adres i pozostałe informacje. Na koniec można jeszcze zaznaczyć poszczególne wiersze tekstu, 

i pozmieniać rodzaj fontu, wielkość czcionki i inne atrybuty pisma, a także sposób wyrównania. CorelDRAW 
wyświetla przy tym graficznie wygląd każdego z dostępnych w systemie fontów — z pewnością znajdzie się coś 
odpowiedniego. 
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Krok 5: 

Jeżeli nasza wizytówka jest już 
gotowa, powinniśmy ją zachować. 
W tym celu z menu Plik wybieramy 


| polecenie Zapisz. Jednak przed 


dokonaniem wydruku pozostała 
nam do zrobienia jeszcze jedna 
rzecz: powracamy do trybu 
zaznaczania (kliknięcie ikony ze 
strzałką), przy wciśniętym lewym 
przycisku myszy kreślimy prostokąt, 
którym obejmujemy naszą 
wizytówkę i zwalniamy przycisk — 
wówczas przy każdym obiekcie 
pojawią się jego punkty 
zaczepienia. Na Pasku właściwości 
klikamy przycisk Grupuj, 
zamieniając tym samym wszystkie 
pojedyncze elementy projektu w 
jeden obiekt. Dzięki temu 
wykonanie na nim dowolnych 


| operacji będzie teraz proste 


i wygodne. 


Krok 6: 

Korzystając ze skrótu klawiszowego 
[Ctrl] + [D] błyskawicznie tworzymy kopie 
zaprojektowanej wizytówki. Działanie to 
wykonujemy siedem razy — w sumie 
otrzymujemy więc osiem wizytówek, 
które rozmieszczamy w taki sposób, aby 
po wydrukowaniu trzeba było je już tylko 
od siebie poodcinać. W ten sposób na 
każdej kartce papieru otrzymamy osiem 
wizytówek. Najlepszy będzie do tego 
papier, charakteryzujący się odpowiednią 
sztywnością. 
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'W kinie 


NM, 


ójście do kina rzadko jest 


kojarzone z Internetem, jednak 
w Sieci zawartych jest bardzo 


dużo pożytecznych informacji. 
Przydadzą się one nie tylko 


zagorzałym miłośnikom wielkiego 


ekranu, ale także tym, którzy 
chcą jedynie wypożyczyć kasetę 
wideo lub dowiedzieć się czegoś 
o swoich idolach. 


Hollywood OnLine 


Wszyscy miłośnicy kina wiedzą, 
czym jest Hollywood. Serwis 
Hollywood OnLine zapewnia 
najbardziej aktualne 
ciekawostki z pierwszej ręki. 
Dostępne są krótkie opisy 
filmów wchodzących na ekrany 
i pojawiających się na półkach 


Jada ALENĘ 


wypożyczalni kaset wideo. Oprócz 
opisu tekstowego wyświetlane są 
zdjęcia z filmu. Doświadczony 
użytkownik może przeszukiwać 
nowości według kryteriów: kategoria 
filmu, tytuł lub data premiery. 


a 
Dmkuj Czcionka Poczta 


Zatrzymaj Odśwież 


http://www hollywood, com 


vie Gulde [M7 Digital Revolution: Get | 
ideo Guide (A ali the news, info and multimedia 
Multimedia Lf| for the hottest new laser and DVD 
howTirne: MA titles--oniy at Digital Revolution! 


Hollywood Headlines Hea wały 
une: today's oodHeadlinesin 
pod Nex ń RealAudio! 


Up to the Minute: Drew 
Barrymore lands a two-yeat 
firstelook production deal at Fox 
2000. 


Celebrit 
© CJ Glosa 


Encounters 


Movie Guide: Even at the 
movies, it's tough being a phone 


Hela 


Search no more - 


KIHONEM Prata! Eauloment Gorporation 


Wystarczy kilka kliknięć 
myszą, aby uzyskać 
wiele informacji o filmach. 


Posiadacze konta poczty elektronicz- 
nej po wpisaniu swoich danych mogą 
zażyczyć sobie regularnego nadsyłania 
aktualnych wiadomości. 

Podobnie jak inne serwisy inter- 
netowe, także Hollywood OnLine 


udostępnia połączenia do 
innych komputerów w Sieci. 
Odpowiednio opisane odsyłacze 
pozwalają szybko przenieść się 
na serwer producenta filmu, 

a także przeczytać recenzje 
napisane przez znanych 
krytyków filmowych. 


Internet Movie 
Database 
Przypominasz sobie jakiś stary 


film. W pamięci pozostała Ci 
scena pościgu — mnóstwo wozów 


i opłacić kasetę 
lub krążek CD 


z filmem. 


Producenci 


Wielu kinomanów 
chciałoby skiero- 
wać swe kroki 
wprost do wytwórni 
filmowych. 

W Internecie jest to 
możliwe. Wszystkie 


Wytwórnia 20th Century Fox oferuje internetową podróż po planie 


filmowym lub przegląd archiwów X 


policyjnych, strzały, ten samochód 
rozbijający się na skałach. Ach, jeszcze 
pamiętasz, że główną rolę grał James 
Stewart. Lecz o jaki tytuł chodziło? 

Zaraz sobie przypomnisz. 
Wystarczy połączyć się z serwerem 
Internet Movie Database, który jest 
zaliczany do najlepszych archiwów 
informacji o firmach. Można tu zna- 
leźć niemal każdy film, jeśli tylko 
pamięta się nazwisko aktora grającego 
jedną z ról lub miejsce i czas 
powstania produktu. Czasami 
wystarczy dobrze przeszukać wątki 
tematyczne, aby wśród dziesiątków 
opisów znaleźć ten właściwy. 

Na stronach dostępna jest lista 
rankingowa filmów. W przeci- 
wieństwie do wielu innych miejsc, 
gdzie kolejność jest określana 
przez autorów strony, tutaj można 
samemu oddać swój głos. Lekturę 
uprzyjemniają szczegóły o pomyłkach 
zauważonych po nakręceniu filmu, 
cytaty oraz informacje o tym, czy 
dana pozycja jest dostępna na kase- 
tach wideo. Posiadacze kart kredyto- 
wych poczują się jak w sklepie: 
jedna z opcji pozwala przenieść się 
na strony, gdzie można zamówić 


wielkie kompanie 
filmowe mają swoje 
serwisy informu- 
jące o starych i nowych dokonaniach. 
Na przykład strony wytwórni Walta 
Disney'a powiadamiają nie tylko 
o ostatnio nakręconych filmach, ale 
także o innych osiągnięciach, jak gry 
komputerowe oparte na filmach lub 
wieści z parków rozrywki. 

Inna znana wytwórnia to 20th 
Century Fox. Można tu zapoznać się 
z przeglądem produktów lub odbyć 
podróż po studio filmowym, wzboga- 
coną sceną spaceru po ulicach Nowego 


Jorku. Internetowa kawiarenka 

o nazwie Movie Talk Cafe jest 
sposobem na wymianę informacji 

o filmach, aktorach, tendencjach, 
pozwala także przesłać komentarze o 
najnowszych produktach bezpośrednio 
do autorów — pracowników wytwórni. 


Wytwórnia Sony Pictures 
Entertainment proponuje nie tylko 
wiedzę o filmach, ale także odsyłacze 
do wielu producentów. Można stąd 
nawet dostać się do serwisów inter- 
netowych poświęconych konkretnym =— 
filmom, jak na przykład Air Force 
One. W tym przypadku użytkownik 
ma okazję zapoznać się z akcją 
i odtwórcami głównych oraz 
drugoplanowych ról, obejrzeć fotosy, 
a mieszkańcy USA po podaniu kodu 
pocztowego swej miejscowości 
dowiedzą się, gdzie w pobliżu ich 
miejsca zamieszkania film jest 
wyświetlany i jak zamówić bilety 
przez Internet. 


Porozmawiajmy 


Miłośnicy kina nie muszą w swoich 
wędrówkach po Internecie ograniczać 
się wyłącznie do serwisów 
producentów. Dużą popularnością 
cieszą się listy dyskusyjne, tzw. 
newsgroups. Można tam przyłączyć 
się do rozmowy prowadzonej przez 
innych użytkowników Sieci z całego 
świata, poruszać najróżniejsze 
zagadnienia, zadawać pytania 

i udzielać odpowiedzi innym. Dyskusje 
dotyczą aktorów, efektów specjalnych, 
historii kina i wielu innych 
problemów. 

Najważniejsza grupa dyskusyjna 
jest dostępna na serwerze 
rec.arts.movies.misc. Aby przyłączyć 
się do konwersacji należy podać 
ten adres programowi do obsługi 
grup. Podczas dyskusji należy 
pamiętać o dobrych obyczajach 
i kulturze rozmowy. Warto przez 
pewien czas przyjrzeć się, w jaki 
sposób porozumiewają się inni ! 
użytkownicy grupy, aby nie narazić 
się na krytykę. 


| Szachy 
Królewska 


ora Jeśli lubimy zagrać w szachy, a brakuje nam 


partnera do gry, spróbujmy swoich sił w walce 
z komputerem. Jest to wymagający przeciwnik. 
czywiście komputer nie 
zastąpi nam podczas 


gry partnera z krwi 

i kości. Nigdy się nie spoci, zde- 
nerwowany nie będzie drapał się 
po głowie ani niespokojnie krę- 
cił w fotelu. Zawsze za to będzie 
gotowy do kolejnego ruchu, 
oczekując cierpliwie na to, co 
zrobimy, a czasem pozwalając 
na cofnięcie kilku ruchów. 

Wszystkie programy, które 
prezentujemy poniżej, łączy jed- 
no: są na tyle mocne, by rzucić 
na kolana nie tylko amatora, 
ale i mistrza. Nie należy jednak 
wpadać w panikę: „umiejętności” 
komputerowego przeciwnika mo- 
żemy do pewnego stopnia zmie- 
niać. Nie musimy więc występo-, 
wać przeciw tytanom, z którymi 
praktycznie nie mamy żadnych 
szans — dzięki opcji wyboru stop- 
nia trudności możemy sobie do- 
brać bardziej odpowiedniego 


Chessmaster pozwala grać w sieci z inną osobą 


przeciwnika. Na 
dodatek, jeśli zda- 
rzy się sytuacja — 
naszym zdaniem 

— bez wyjścia, mo- 
żemy poprosić 

o radę, a kompu- 
ter z pewnością 

nie odmówi infor- 
macji. Dzięki ta- 
kiej elastyczności 
ze strony PC-ta 

z pewnością 
znacznie podniesie- 
my własne umiejęt- 
ności i już po jakimś czasie bę- 
dziemy mogli bez zażenowania 
usiąść do stołu z osobą, która 


do tej pory wygrywała z nami. 


Chessmaster 5000 


Chessmaster 5000 to jeden 

z najlepszych programów 
omawianej grupy. Oferuje dwu- 
i trójwymiarowy 
podgląd szachow- 
nicy „wykonanej” 
z drewna, mar- 
muru, metalu 
oraz różnorodne 
zestawy figur — 
od „dinozaurów” 
po „nowoczesne”. 
Jako pole gry mo- 
żemy wybrać np. 
surrealistyczny 
krajobraz, choć 
jest on bardziej 


Chessmaster 5000: rozpoczyna się rozgrywka 


oryginalny niż praktyczny. Po- 
dobnie rzecz ma się z figurami, 
które często mają niezwykle 
wyrafinowaną postać. 

Poziom trudności możemy 
zmieniać według życzenia. Po- 
nadto mamy możliwość wyboru 
komputerowego przeciwnika — 
do tego celu służy odpowiednia 
lista. Elektroniczni partnerzy 
różnią się między sobą nie tylko 
pod względem umiejętności, 
lecz również agresywności, pew- 
ności siebie, a także wyracho- 
wania. Wszystkie wymienione 
cechy możemy modyfikować 
i zapisywać. Dodatkowo pro- 
gram wspomaga nas tak zwa- 
nym „Mentorem”, który nie tyl- 
ko służy pomocą w sytuacjach 
podbramkowych, lecz również — 
co przyda się mniej doświadczo- 
nym graczom — wykłada podsta- 
wy gry, w tym częściowo za 


pośrednictwem głośniczka 
w komputerze. Zaawansowani 
zawodnicy mają możliwość 


otrzymania bardziej interesują- 
cych lekcji, przede wszystkim 
dzięki bibliotece zawierającej 
zapis kompletnych partii 

z XIX i XX wieku. 

Oprócz właściwego programu 
na CD-ROM-ie zawarto multi- 
medialną prezentację historii 
szachów, z której można sporo 


dowiedzieć się na temat począt- 
ków gry, a także o największych 
mistrzach szachowych. Niestety, 
program jest dostępny wyłącz- 
nie w wersji anglojęzycznej, lecz 
jest to jego jedyna wada. 


Fritz5 


Jedna z poprzednich wersji tego 
programu — Fritz3 — otrzymała 
pierwsze miejsce na otwartych 
komputerowych mistrzostwach 
świata w szachach. Fritz3 poko- 
nał między innymi takie znako- 
mitości, jak Deep Blue czy 

Star Socrates. Nie dał także 
szans samemu Kasparowowi 
rozgrywając z nim kilka partii 
błyskawicznych. 

Zadaniem aktualnego wyda- 
nia gry nie jest już tylko ogry- 
wanie najlepszych, lecz również 
przeobrażanie się w pijanego, 
niezbyt rozgarniętego gracza 
lub kompletnego niedorajdę. 
Stopniowanie trudności nie zo- 


stało ograniczone wyłącznie do 


tak ekstremalnych przypadków, 


gdyż możemy 
stworzyć gracza 
o bardzo kon- 
kretnie sprecy- 
zowanej tole- 
rancji błędów 
i stopniu omyl- 
ności (licząc 
w punktacji 
ELO). 

Program po- 
siada wbudowa- 


WHITE to move 


WHITE: 
00:01:21 
BLACK: 
00:00:0; 


10... 0-0 


C68 
Ruy Lopez. 
Exchange 
Varialion 


nego „trenera”, 
z którego porad 
najwięcej będą 
mogli skorzystać początkujący 
gracze. Przez cały czas analizuje 
on posunięcia grającego, w razie 
potrzeby radzi, jaki ruch należy 
wykonać, ostrzega przed naj- 
większymi błędami i odsłania 
strategię przeciwnika. Dołączo- 
na do programu biblioteka za- 
wiera sporą liczbę zapisanych 
partii, gdzie obok gier, w któ- 
rych najprostsze błędy popełnia- 
li najlepsi mistrzowie, zachowa- 
no całą drogę programu do 
pierwszego miejsca na mistrzo- 
stwach świata. 


Arasan 4.0 


Trzeci z prezentowanych progra- 
mów należy do kategorii tzw. fre- 
eware, a więc jest całkowicie bez- 
płatny. Jego siła jest określana 
na poziomie 2000-2200 punktów 
ELO, co odpowiada umiejętno- 
ściom zawodniczki z drugiej 
dwudziestki polskich szachistek. 
Mimo stosunko- 
wo wysokiego po- 
ziomu gry użyt- 
kownik może za- 
życzyć sobie, aby 
komputer grał 
jak początkujący. 
Uniknie się dzię- 
ki temu zbędnych 
frustracji, a roz- 
grywki nie będą 
polegały na 

serii zwycięstw 


maszyny nad 
człowiekiem. 


Arasan 4.0: bezpłatny program o sporych możliwościach 


Program potrafi podpowie- 
dzieć najlepsze posunięcia dla 
danej pozycji. Oczywiście można 
cofać ruchy nawet do początku 
partii, grać białymi lub czarny- 
mi, wyświetlić zapis posunięć 
i zdefiniować limit czasu gry. 
Graficzne oblicze programu 
sprawia wrażenie nieco spartań- 
skiego — dostępny jest jedynie 
dwuwymiarowy podgląd sza- 
chownicy, choć możemy w do- 
wolny sposób modyfikować 
kolor pól. 

Arasan jest jednym z wielu 
programów szachowych dostęp- 
nych w Internecie. Autorzy licz- 
nych gier często udostępniają 
swoje produkty bezpłatnie lub 
pozwalają je przetestować, na- 
mawiając do późniejszego zaku- 
pu licencjonowanej wersji. 


WMRŻŻŻŻŻ 


lig 


brzmienie 


klasyki 


ciągu ostatnich lat 

muzyka klasyczna 

zdobyła coraz większą 
popularność. Kiedyś uważano, że 
słuchają jej nieliczni, lecz opinię 
tę zmienił wielki komercyjny 
sukces Trzeciej Symfonii 
Henryka Góreckiego wdzierającej 
się na czołowe miejsca 
międzynarodowych list 
przebojów, bynajmniej nie 
poświęconych wyłącznie muzyce 
poważnej. Wysokie lokaty na 
listach szlagierów muzyki pop 
osiągnął także podwójny album 
z pieśniami gregoriańskimi. 

Multimedialne CD-ROM-y są 
interesującą ofertą dla każdego 
melomana. Tradycyjne kasety 
wideo dostarczają dźwięku 
i ruchomego obrazu, książki 
zawierają tekst i obrazki, 
natomiast srebrne krążki łączą 
wszystkie te środki 
przekazywania informacji. Ich 
wielką zaletą jest możliwość 
łatwego przeszukiwania 
zawartości. Jedno kliknięcie 
myszą przenosi nas do innej 
epoki, zmienia muzykę, 
wyświetla informacje o kolejnym 
utworze. 

Napęd CD-ROM z podłączo- 
nymi głośnikami lub słuchaw- 
kami pozwala odtwarzać 
nagrania ze zwykłych płyt 
kompaktowych. Podobnie jak 
w przypadku odtwarzacza CD, 
komputer multimedialny 
umożliwia słuchanie muzyki 
w dowolnej kolejności utworów, 


p 


Multimedialne CD-ROM-y 
pozwalają nie tylko słuchać, ale też 
aktywnie poznawać muzykę. 


tworzenie 
własnych list 
melodii, 
powtarzanie 
poszczególnych 
fragmentów. 
CD-ROM-y nie 
ograniczają 

się jednak 
wyłącznie do 
przechowywania 
dźwięków. Mogą 
one zawierać 
różne inne dane: 
fragmenty 
filmów, animacje, 
obrazki i tekst. Sposób 
rozmieszczenia tych informacji 
na krążku i ich wzajemne 
powiązania pozwalają łatwo 
przełączać się pomiędzy np. 
muzyką a tekstem. Zapoznając 
się z biografią Czajkowskiego 
możemy obejrzeć jego zdjęcia lub 
wysłuchać fragmentów Jeziora 
Łabędziego. 


people: I am deaf" 


Wielcy kompozytorzy 


Wśród multimedialnych płyt 
muzycznych najliczniejsze są 
monografie wielkich 
kompozytorów. CD-ROM-y 
opracowane przez Microsoft 

i Mindscape są perłami 

w koronie muzyki klasycznej. 
Dzięki zapisowi życia 

i twórczości kompozytorów 
krążki z ich utworami są czymś 
więcej niż tylko płytami, których 
słucha się od czasu do czasu. 


|1801 (une 29) : Hearing gets worse 


As his situation grew worse, he wrote to Wegeler: "Since | 
last year Lichnowsky,..has set aside a fixed sum of600 | 
gullders, on which I can draw as long as Thave fomndno | 
suitable employment... can say that I receive more | 
commissions than I can accept.. Only the jealous demon, | 
my poor health, has put a spoke in the wheel; for three p 
years my hearing has grown steadily worse.imy, 5 IN! 
whistle and roar incessantly..I have been avoid a 
social functions simply because I felt incapable ol 


CD-ROM poświęcony Beethovenowi zapoznaje z życiem 
i twórczością kompozytora 


W ofercie Microsoftu znajdują 
się m.in.: Mozart (Dissonant 
Quartet), Beethoven (Ninth 
Symphony), Szubert (Trout 
Quintet), Strauss (Three Tone 
Poems), Mindscape przygotował 
Fifth Symphony Beethovena 
i 1812 Czajkowskiego. Po 
podobnych w formie i treści 
dyskach Microsoftu oprowadzają 
znani muzykolodzy. Dzięki sekcji 
„Pocked Guide” można poruszać 
się po strukturze całego dzieła, 

a „Close Reading” pozwala 
przyjrzeć się z bliska każdemu 
fragmentowi. Podczas wędrówki 
po dziele można korzystać ze 
słownika terminów muzycznych 

i odsłuchiwać fragmenty utworów. 


Fryderyk Chopin 


Jedną z najlepszych polskich płyt 
poświęconych muzyce klasycznej 
jest Fryderyk Chopin — artysta 


J 


F 


i człowiek, pierwsza część 
trzyczęściowego albumu prof. 
Mieczysława Tomaszewskiego. 
Krążek ukazuje koleje losu 
kompozytora: czasy, w których 
żył, ludzi, z którymi obcował, 
miejsca, które odwiedzał. 

Za pośrednictwem płyty 
przypominającej pięknie wydaną 
książkę poznajemy lata dziecięce 
Chopina, czas nauki domowej 

i licealnej, okres studiowania 
kompozycji, lata wędrówki, 
dojrzałości, samotności. 
Użytkownik zaznajamia się 

z historycznymi fotografiami, 
autentycznymi zapisami 


Ja 


Microsoft Multimedia Mozart 


prowadząc przez 
kolejne epoki 
historyczne, 
reprezentatywne 
nurty muzyczne 
i biografie 
kompozytorów. 
Poza wspaniałą 
muzyką można 
się z niej wiele 
dowiedzieć Violin 


o literaturze, 


Viola 


Cello 
Click on an instrument ... 


architekturze, 
malarstwie 

i rzeźbie, uczestniczyć 

w próbach orkiestry 
symfonicznej, prześledzić 
ewolucję 


le chciałem czuć i po 


edłem do uczucia 
dowej muzy 


Na krążku poświęconym Chopinowi zawarto wiele 


interesujących informacji 


nutowymi, rzeźbami, obrazami 
i fragmentami utworów. Na 
płycie skatalogowano 242 
kompozycje. Dla wielu z nich 
po kliknięciu nazwy można 
wysłuchać fragment muzyki. 
Płyta zawiera także recenzje 
krytyków, cytaty muzykologów, 
wypowiedzi kompozytora i jego 
przyjaciół oraz wyjaśnienia haseł 
encyklopedycznych. 


Odyseja muzyczna 


A Musical Odyssey: A journey 
through the Classics wchodzi 

w skład kilkunastotytułowej serii 
krążków muzycznych firmy 
Intersound. Płyta przybliża 
historię muzyki klasycznej, 


J 


instrumentów 
muzycznych 

i jej wpływ 

na brzmienie 

w poszczególnych 
epokach oraz 
powstanie nowych 
gatunków. CD- 
-ROM wyjaśnia 
podstawowe pojęcia 
z teorii kompozycji, 
umożliwiając 
wydruk zapisów 
nutowych 
zarejestrowanych 
na nim utworów. Piękny krążek 
może zaciekawić dorosłych 

i dzieci. 


Instrumenty 
od A do Z 


Musical Instruments Microsoftu 
jest skarbnicą wiedzy na temat 
ponad 200 instrumentów 
muzycznych z całego świata: ich 
historii, brzmienia 

i wykorzystania. Opisy 
powszechnie znanych 
instrumentów (skrzypiec, gitary, 
pianina) sąsiadują tu 

z informacjami na temat 
egzotycznych didgeridoo — do 
dziś używanych przez 


Po kliknięciu instrumentu można usłyszeć jego brzmienie 


Aborygenów. Wszystkim 

opisom towarzyszą nagrania 
dźwiękowe, całość uzupełnia 
kolekcja ponad 500 zdjęć. 
Korzystając z dysku można 
dowiedzieć się, do jakiej rodziny 
należy interesujący nas 
instrument i które gatunki 
muzyczne najczęściej odwołują 
się do jego brzmienia. Można też 
posłuchać fragmentów utworów, 
w których owe instrumenty są 
używane i poznać kilka 
ciekawostek na temat 
wykorzystujących je znanych 
orkiestr i zespołów. 


W skrócie 

© Microsoft Composer Collection 
Producent: Microsoft A 
Dostępny: sklepy z CD-ROM-ami 
cena: ok. 110 zł za każdy dysk 


© Fryderyk Chopin — artysta 

i człowiek A 
Producent.: Neurosoft 
Dostępny: sklepy z CD-ROM-ami 
Cena: ok. 122zł 


© A Musical Odyssey: A journey - 
through the Classics 

Producent: Intersound 

Dostępny: sklepy z CD-ROM-ami 
Cena: ok. 450 zł 


icrosoft Musical Instruments 
Producent: Microsoft 

__. Dostępny: sklepy z CD-ROM-ami 

 .. Genazok los zł 


JI 


A: 

Litera oznaczająca zazwyczaj 
pierwszy napęd dyskietek. 
Większość komputerów po- 
siada do czterech napędów: 
A: lub B: to stacja dyskietek, 
literą C: oznaczany jest dysk 
twardy, a napęd CD-ROM 
najczęściej literą D:. O napę- 
dzie dyskietek mówi się 
wprawdzie „napęd A”, lecz 
aby zyskać do niego dostęp, 
należy użyć odwołania „A:”. 
Po uruchomieniu komputera 
dysk twardy zgłasza się 

na ekranie w postaci swego 
oznaczenia i znaku zachęty 
w wierszu poleceń „C:N”. 


Ad 


adres 

Numer służący do identyfi- 
kacji pojedynczej komórki 
pamięci. Poszczególne ko- 
mórki mogą pomieścić jeden 
bajt (= 8 bitów) danych. 
Stąd komputer wyposażony 
w 4 MB pamięci operacyjnej 
posiada 4 miliony adresów. 


adresowe listy 
(mailing lists) 

Usługa informacyjna na fo- 
rum dyskusyjnym w Interne- 
cie, zaopatrzona w listę klu- 
czy listów przesyłanych da- 
lej. Zasada jej działania przy- 
pomina zasadę abonamentu 


prenumerowanego czasopi- 
sma. Korzystając z poczty 
elektronicznej można się 
umieścić na takiej liście, 
otrzymując również za jej po- 
mocą informacje na żądany 
temat, uwalniając się jedno- 
cześnie od konieczności po- 
szukiwaniach ich w grupach 
dyskusyjnych. 


Ak 


akapit 

Oddzielny fragment tekstu 
w edytorze tekstu lub pro- 
gramie DTP. Kolejne akapity 
uzyskujemy przez naciśnię- 
cie klawisza [Enter]. Tym 
samym tworzymy twardy 
podział wiersza, nie podlega- 
jący zmianom podczas po- 
nownego formatowania tek- 
stu. Stosując tzw. formato- 
wanie akapitów możemy re- 
gulować sposób wyrównania 
poszczególnych partii tekstu 
oraz odstępy między nimi. 


akcelerator graficzny 
Karty graficzne specjalnego 
typu, które na przykład 
troszczą się o to, by okna 
w Windows były szybciej 
wyświetlane. 


aktualizacja 
Utrzymywanie aktualnego 
stanu danych poprzez ich wy- 
mianę lub uzupełnianie. Na 
przykład aktualizacja adreso- 
wej bazy danych polega na 
dopisywaniu nowych i usuwa- 
niu nie używanych adresów. 


aktywne głośniki 
Głośniki wyposażone we 
własny wzmacniacz, używa- 
ne do odsłuchu wyjściowego 
sygnału kart dźwiękowych. 


LLLLECLLLL 
gJŁŁtetLtececi 
LLC 


Głośniki takie zasilane są 
najczęściej bezpośrednio 
z sieci elektrycznej. 


aktywne okno 

Obszar na ekranie monito- 
ra, używany aktualnie przez 
użytkownika. W Windows 
poszczególne okna otwiera- 
nych programów układane 
są kaskadowo jedno na dru- 
gim. Okno aktywne znajduje 
się zawsze na pierwszym 
planie. Uaktywniania okien 
dokonuje się poprzez klik- 
nięcia myszą. Po zamknięciu 
okno znika z ekranu. 


Al 


algorytm 

Procedura lub część progra- 
mu, przekazująca kompute- 
rowi instrukcje do wykona- 
nia lub służąca do rozwiąza- 
nia określonego problemu. 
Algorytmy stanowią zawsze 
szkielet każdego programu. 


AIt klawisz 

Jeden z klawiszy na klawia- 
turze komputera. Służy do 
włączania określonych funk- 
cji uruchamianych aplikacji. 
Najczęściej po jego naciśnię- 
ciu uaktywnione zostaje me- 
nu danego programu. Jeśli 
naciśniemy go i przytrzyma- 
my, a następnie naciśniemy 
klawisz [P], wyświetlone zo- 
stanie podmenu opcji Plik. 


An 


analogowo-cyfrowy 
przetwornik 
Przetwornik sygnałów za- 
mienia sygnały wejściowe 
(na przykład wprowadzane 
za pomocą mikrofonu) w cy- 
frowe sygnały wyjściowe. 
Konwersja sygnałów jest 
konieczna po to, by możliwe 
było ich dalsze przetwarza- 
nie w komputerze. 


analogowy 

Wielkości dopuszczające do- 
wolne stopniowanie wartości, 
nazywane są wielkościami 


analogowymi. Ich przykła- 
dem są fale dźwiękowe, 
nieustannie zmieniające się 
w trakcie mówienia. Z kolei 
na przykład skrzynia biegów 
w samochodzie pozwala na 
wybieranie tylko określonych 
stanów: można wrzucić 
pierwszy bieg albo drugi — 
między nimi nie ma żadnego 
etapu pośredniego. Kompute- 
ry nie potrafią przetwarzać 
danych w postaci analogowej 
— stąd informacje muszą 
najpierw zostać przetworzo- 
ne do postaci cyfrowej. 


AND 

Oznaczenie w binarnym sys- 
temie liczbowym dla opera- 
cji logicznej „I”. System ten 
operuje wyłącznie na zerach 
i jedynkach. Podobnie pra- 
cują wszystkie komputery. 


animacja 

Pojęcie to pochodzi od słowa 
„animować”, czyli pobudzać, 
wzbudzać zainteresowanie. 
Przez animację rozumiemy 
nadawanie ruchu rysunkom. 
Animacja komputerowa po- 
lega na modyfikowaniu wy- 
glądu rysunku krok, po kro- 
ku. Po stworzeniu wielu ta- 
kich rysunków możemy je 
później kolejno wyświetlać, 
tworząc złudzenie ruchu, 
jak to się dzieje w przypad- 
ku filmu. Potrzebne jest do 
tego specjalne oprogramo- 
wanie i komputer o wysokiej 
wydajności. 


ANSI 

Skrót od nazwy organizacji 
„American National Stan- 
dards Institute”, która zaj- 
muje się opracowywaniem 
norm obowiązujących 

w przemyśle komputerowym. 


ANSLSYS 
DOS-owy plik systemowy 
określany również jako ste- 


rownik urządzeń. Za jego 
pomocą możliwe jest mody- 
fikowanie ustawień klawia- 
tury i monitora — na przy- 
kład zmiana formatu i kolo- 
ru wyświetlanego tekstu 
czy koloru tła. 


antialiasing 

Figury zawierające łuki, ta- 
kie jak okręgi, wyświetlane 
są na ekranie monitora tylko 
w pewnym przybliżeniu. Po- 
dobnie wszystkie krzywe — ze 
względu na rastrowanie nie 
są wyświetlane jako linie cią- 
głe, lecz jako zbiory punktów. 
Antialiasing to technika po- 
legająca na redukcji efektu 
„schodkowania” wyświetla- 
nia krzywych. Wszystkie rogi 
wyświetlanych obiektów ła- 
godzone są poprzez stopnio- 
wanie jasności na ich krawę- 
dziach. Jednocześnie jednak 
traci na tym ostrość obrazu. 


antywirusowe 
programy 

Programy antywirusowe 
sprawdzają, czy wśród na- 
szych danych na dysku nie 
pojawił się jakiś wirus. 

W przypadku niebezpieczeń- 
stwa ostrzegają i w razie po- 
trzeby usuwają intruza. 


Ap 


Apple Macintosh 

Typ komputera, opracowany 
przez amerykańską firmę 
Apple. Potocznie określany 
jako „Mac”, nie jest zgodny 

z całą resztą komputerów 
osobistych, opartych na stan- 
dardzie IBM-a — stąd wymaga 
specjalnego oprogramowania. 


Preferowany jest przez grafi- 
ków, a ze względu na graficz- 
ny interfejs jest niezwykle 
przyjazny dla użytkownika. 


Ar 


architektura 

Opis ogólnej budowy 

i funkcjonowania sprzętu 
i oprogramowania. 


archiwizacja danych 
Sporządzanie kopii bezpie- 
czeństwa danych lub progra- 
mów, zachowywanych na 
dyskietce lub taśmie magne- 
tycznej. Podczas archiwizacji 
dane znajdujące się na dysku 
twardym zachowywane są 
w taki sposób, aby na wybra- 
nym nośniku zajęły jak naj- 
mniej miejsca. Aby przywró- 
cić im taką postać, w jakiej 
możliwe będzie ich ponowne 
wykorzystanie, konieczne 
jest użycie odpowiedniego 
programu. Najważniejsze 
dane należy więc zwyczajnie 
kopiować na dyskietki, by 

w każdej chwili można było 
uzyskać do nich dostęp. 


archiwizujący 
program 

Specjalny typ programów 
służący do tworzenia kopii 
bezpieczeństwa. Programy 
takie znajdują zastosowanie 
przede wszystkim tam, gdzie 
regularnie dokonywany jest 
zapis dużych ilości danych. 


arkusz 

Arkusze to oddzielne karty 
w programach określanych 
mianem arkuszy kalkulacyj- 
nych. Wpisujemy w nich da- 
ne przeznaczone do obli- 
czeń. Jeden plik może więc 
zawierać kilka arkuszy, za- 
chowywanych, jak na przy- 
kład w Excelu, w postaci 
jednego zeszytu. 


arkusz kalkulacyjny 
Arkusze kalkulacyjne to pro- 
gramy służące do wykonywa- 
nia złożonych obliczeń. Naj- 
bardziej znane to: Microsoft 


Excel, Lotus 1-2-3 i Quattro 
Pro. 


As 


ASCII 

Skrót nazwy „American 
Standard Code for Informa- 
tion Interchange” (amery- 
kański standard kodu dla 
wymiany informacji). Kody 
ASCII służą do wyświetlania 
znaków — każdemu klawiszo- 
wi na klawiaturze przypisa- 
ny jest jeden kod. Po naci- 
śnięciu klawisza, do kompu- 
tera przekazywana jest 


informacja o tym, jaki znak 
ma zostać wyświetlony na 
ekranie. Przykładowo znako- 
wi „A” przypisany jest kod 65. 


At 


atramentowa 
drukarka 

Względnie niedrogi typ dru- 
karek, oferujący bardzo do- 
brą jakość druku. Koszt dru- 
ku jednej strony nie jest jed- 
nak niski ze względu na wy- 
soką cenę pojemników 


z atramentem. Wykonywa- 
nie wydruków czarno-bia- 

łych jest znacznie bardziej 
opłacalne przy użyciu dru- 
karek laserowych. 


atrybut pliku 
Każdy plik, utworzony w sys- 
temie MS-DOS, zapisywany 


jest wraz z sześcioma 
różnymi atrybutami. Przy- 
kładowo niektórym plikom 
możemy przypisać atrybut 
„Tylko-do-odczytu”. Pliki 
takie chronione będą przez 
system operacyjny przed mo- 
dyfikowaniem, aktualizacją 


"czy usunięciem. 


Au 


AUTOEXEC.BAT 

To jeden z dwóch plików 
konfiguracyjnych — drugi to: 
CONFTIG.SYS. Oba używane 


* są przez system operacyjny 


MS-DOS. AUTOEXEC.BAT 
zawiera szereg poleceń, wy- 

konywanych automatycznie 
po uruchomieniu kompute- 

ra. Ich rolą jest zapewnienie 
zgodnej współpracy wszyst- 

kich zainstalowanych w sys- 
temie komponentów. 


automatyczne 
dzielenie wyrazów 
Funkcja edytora tekstowego, 
odpowiedzialna za automa- 
tyczne dzielenie słów, które 
nie mieszczą się na końcu 
wiersza. 


Autostart grupa 

Grupa programów urucha- 
mianych automatycznie po 
starcie komputera i załado- 
waniu systemu operacyjnego. 
Określenie „autostart” od- 
nosi się również do progra- 
mów, znajdujących się na 
płytach CD-ROM, które 

w Windows 95 uruchamiają 
się automatycznie po umiesz- 
czeniu płyty w napędzie. 


autotest 

Drukarki i urządzenia faksu- 
jące wyposażone są często 

w funkcję kontrolującą ich 
stan, uruchamianą poprzez 
kliknięcie jednego z przyci- 
sków na ich obudowie lub 
wydanie polecenia w obsłu- 
gującym je programie. 

W przypadku drukarki jest 
to wydruk strony testowej, 
pozwalający stwierdzić, czy 
funkcjonuje ona prawidłowo. 
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Easy PC zapoznaje krok po kroku 
z wiedzą dotyczącą działania i zastosowania 
komputera. W siedmiu przejrzyście 
wydzielonych działach tematycznych 
zawarte są przydatne informacje 
o funkcjonowaniu komputera i jego 
nó obsłudze, programach i wyposażeniu 
dodatkowym, a także sposobach 
wykcrzystania posiadanego sprzętu. 
_ _ Przystępnie napisane teksty 
oraz praktyczne wskazówki ułatwią 
wejście w świat komputerów PC. 


Easy PC proponuje praktyczną wiedzę komputerową od podstaw. U 
Każde wydanie jest podzielone na siedem działów, w których 
zawarto artykuły poświęcone określonym zagadnieniom wsparte 
wieloma przykładami zastosowań, a także wyczerpujące informacje 
o wszystkim, co odgrywa istotną rolę w pracy z komputerem. 


Jak powinien być wyposażony komputer? 
Jakie programy są potrzebne i co można 

za ich pomocą zrobić? Co kryje się pod 
pojęciami online i Internet? Odpowiedzi 

na wszystkie te pytanie będzie można znaleźć 
w dziale PODSTAWY. Przekażemy w nim 
niezbędne informacje o sprzęcie i programach. 
Podpowiemy także, do jakich zadań można 
wykorzystać komputer. 


W świecie użytkowników komputerów 
osobistych nazwa Windows stała się 
symbolem. Przedstawimy działanie tego 
systemu operacyjnego oraz pokażemy, 
jak możecie ułatwić sobie pracę na ekranie. 


Aby prawidłowo posługiwać się komputerem 

(o | > potrzebna jest znajomość elementarnych pojęć 3 
Ri żargonu informatycznego. W tym dziale znajdziecie 

objaśnienia najczęściej używanych terminów. 


Dział ZASTOSOWANIA pozwala 
wypróbować w praktyce świeżo 
zdobytą wiedzę. Znajdziecie tu wiele 
pomysłów do wykorzystania w domu 
w pracy i w czasie wolnym, 

które możecie bez wielkiego trudu 
zrealizować na swoim komputerze. 


INTERNET 


Swobodny dostęp do zasobów Internetu daje 


duże możliwości rozwoju i wiele rozrywki. mj „Ś 
W dziale INTERNET prezentujemy sposoby „Afr e zaw 


O łączenia z komputerami na całym świecie 2X | ante mitry 
oraz najciekawsze miejsca w Sieci. "aka : 


ROZRYWKA 


Ten dział gwarantuje zabawę 

i przyjemność. Przedstawimy 
szeroki wybór interesujących 

gier — od klasycznych karcianych 

i planszowych przez zawiłe 
strategie aż do symulacji niektórych 
dyscyplin sportowych. 


Na srebrnych krążkach dostępna jest 

różnorodna wiedza przekazywana w formie 

(U tekstu, obrazu i dźwięku. Easy PC prezentuje 
wybrane CD-ROM>y z zakresu sztuki, kultury, 
sportu oraz wielu innych dziedzin. 
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PODSTAWY 
Ważne na początku: jak odpowiednio podłączyć komputer 
i przyłączyć do niego dodatkowe urządzenia. 


WINDOWS 


Następny list napisz na komputerze — za pomocą edytora 


WordPad. 
ZASTOSOWANIA 


Wykorzystanie edytora Word dla Windows do sporządzenia 
dziennika z wakacyjnej podróży. 


INTERNET 


Gotowanie: przepisy na rozmaite potrawy prosto z Internetu. 


CD-ROM 


Przegląd najciekawszych encyklopedii i leksykonów. 


KŚ 


ROZRYWKA 
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Dzięki Easy PC niezbędna wiedza komputerowa jest w zasięgu ręki 


Easy PC jest opracowany jako 
kolekcja artykułów dotyczących 
różnych dziedzin zastosowań 
komputerów. Poszczególne 
rozdziały można wpinać do 
segregatora uzyskując w ten 
sposób praktyczny przewodnik 
po świecie komputerów. 


Do drugiego zeszytu Easy PC 
dołączymy siedem kolorowych 
przekładek — po jednej dla każ- 
dego działu. Ich odpowiednie 
umieszczenie w segregatorze 
pozwoli uzyskać podręczną 
kartotekę artykułów. 


Wystarczy podzielić każdy 

numer na poszczególne kartki, 

a następnie umieścić je za 
odpowiednimi przekładkami. — 
Kolorowe paski u góry każdej | = 
strony pomogą wstawić każdy 

artykuł we właściwym miejscu 
segregatora. 


